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Hra s menSim pd@&tem hraéa na hristi

1. Uvodni ustanoveni
1.1 Oficialni pravidla basketbalu s Upravami praitmasketbal jsou platna pro vSechny herni
situace, které nejsou specifikovany zdesohto pravidlech.

1.2 Tato pravidla plati pro kategorie divek a chiap12.

2. H¥isté

2.1 Hraje se na polowirbasketbalovéhoitste.

2.2 VZdy se hraji dv(2) utkani sotasreé. Na kazdé stranhiiste je hra zahjena vyhazovanim
nacare pro vhazovani na urovni vrcholtictodovécary (oblouku), picemz prvni drzeni
mice na levé stranod stolku rozhogich ma druzstvo domacich, na pravé strduzstvo

hosti.

3. Utkani, hraci doba, vitz utkani

3.1 Utkani se sklada z Sesti (6) udobi hryipgdného prodlouzeni.

3.2 Délka jednoho udobi hry jetp(5) minut hrubéhaasu. Délka prodlouzeni jsoti {3)
minuty hrubéhaasu.

3.3 V piipadt zantrného zdrzovani hry (n&pstidani v poslednich vimach udobi hry nebo
prodlouzeni apod.), ma rozhtdpravo nastavit aztitet (30) vtéin na konci kazdého
udobi hry nebo prodlouzeni.

3.4 Kazdé udobi hry ma gvvysledek — vikzstvi 2 body, remiza 1 bod, porazka 0 tod
Konesny vysledek je satiem €chto klasifika&nich bod (nag. 9:3, 8:4 apod.). Pokud je
po Sesti (6) udobich hry nerozhodny stav (tzn.,G6je se prodlouzeni kdemi vitze
utkani.

3.5 V utkani nemaji druzstva Zzadny oddechéas.

4. Druzstva, hr&i, nahradnici

4.1 Druzstvo ma deset (10) az patnact & druzstva. Kazdy heamize hrat maximak
tii (3) udobi hry. Minimum hr& pro utkani je tak dvanact (12) kta V pripact
prodlouzeni mMZe nastoupit kterykoli¢len druzstva.

4.2 Utkani zaina seitemi hr&i na Histi.
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5. Chyby, trestné hody

5.1 Hr& se miize dopustit libovolného gtu osobnich a jedné nesportovni chybychraa
hiisti. Pri druhé (2) nesportovni chylvSak poving stida.

5.2 Druzstvo neni v trestu za osobni chyby za jakykpocet osobnich, nebo nesportovnich
chyb hr&u.

5.3 Jeden (1) trestny hod se provadi pouze za osblyby i strelbé nebo jako dodatkovy
hod i dosazeném kosi.

5.4 Dva (2) trestné hody se provadi jakodgst trestu za nesportovni chybu.

6. Hra s micem

6.1 Po kazdé neusgné stelbé z pole nebo po poslednim ne&&péem trestném hodu:
Pokud m¢ doskai utccici druzstvo, mize se znovu pokusit o dosazeni koSe, bez navratu
za oblouk (6,75 m). Pokud sndoska@i branici druzstvo, musi vratit indriblinkem nebo
piihrdvkou za oblouk (6,75 m).

6.2 Po zmin¢ drzeni mée: Pokud dojde ke zin¢ drZzeni mée u druzstva uvnitUzemi
ohranteného obloukem (6,75 m), musi byt¢miyvezen driblinkem nebotiravkou za
oblouk (6,75 m).

6.3 Neni stanoven limit a neiii sec¢as pro selbu.

6.4 KoS niize byt uznan jen vifpact, pokud si hréi druzstva po zrmé drzeni mée alespa
jednou nahrali.

6.5 Mi¢ je povaZzovan za obloukem (6,75 m)é&ehto ipadech: a) n¢ise dotkl kiste za
¢arou oblouku 6,75 m (nikoliv jegary 6,75 m), b) n& je pod kontrolou hige za
obloukem 6,75 m (Zddna K@va noha neni uvrfitoblouku, ani se nedotyk&ary
oblouku).

6.6 V piipack situace rozskoku je mhpiiznan branicimu druzstvu.



