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FEEDBACK KNBL 2022/2023 - 04

Feedback 04 - Clip (01)

Zluty hrag 24 pred koncem &tvrté ctvrtiny stiili za tfi body. Modry hraé O zptsobi nedovoleny kontakt
do obli¢eje soupere. Kontakt splnuje kritérium nesportovni chyby.

IC - nejedna se o normaini strelecky faul modrého hrace O, musi byt zapiskany nesportovni faul
modrého hrace 0. Zlutému hraci 24 maji byt priznany 3 trestné hody a hra ma byt znovu zahdjena
vhazovanim Zlutého druZstva na éare pro vhazovani.

Feedback 04 - Clip (02)

Pri souboji o pozici v dolnim postaveni zplsobi bily hra¢ 73 nedovoleny kontakt na ruce ¢erveného
hrace 21.

INC - musi byt zapiskan faul bilého hrace 73.

Bily hra¢ 23 najizdi do kose, po vystieleni na kos zpUsobi levou rukou nedovoleny kontakt do obliceje
¢erveného hrace 3.

INC - musi byt zapiskan faul bilého hrdce 23. ProtoZe bily hrdc 23 jiz vystrelil, nejednd se o faul
druzstva majiciho mic¢ pod kontrolou.

Feedback 04 - Clip (03)

Modry hra¢ 18 a bily hra¢ 55 bojuji o pozici na doskoku. Bily hra¢ 55 ztrati rovnovahu a pfi padu na
zem zplsobi nedovoleny kontakt na ruku modrého hrace 18.

CC - spravné odpiskany faul bilého hrace 55.

Feedback 04 - Clip (04)

Bily hrac¢ 0 stfili z vyskoku za tfi body, modry hra¢ 7 se snazi blokovat strelu, ale nenarusi valec bilého
hrace 0. Bily hra¢ 0 predkopne nohu a zptisobi nedovoleny kontakt s modrym hracem 7.

INC - musi byt zapiskan faul bilého hrace 0. ProtoZe bily hrac O jiz vystrelil, nefedna se o faul
druZzstva majiciho mi¢ pod kontrolou.

Feedback 04 - Clip (05)

Cerveny hrag 24 stfili z vyskoku za tfi body, Zluty hra¢ 44 se snazi blokovat stielu, ale nenarusi valec
&erveného hrace 24. Cerveny hraé 24 predkopne nohy a zptsobi minimalni kontakt s Zlutym hradem
44, ktery je zanedbatelny.

CNC - hra spravné pokracufje bez prerusen.
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Feedback 04 - Clip (06)

Bily hra¢ 7 najizdi do kose, po vystreleni, kdyz je mi¢ zcela nad rovinou obrouc¢ky, se mi¢ odrazi od
desky a nasledné je zahran ¢ervenym hracem 12. Az poté se mi¢ dotkne obroucky.

CC - sprdavné odpiskany prestupek oviivnéni smérovani mice ke kosi cerveného hrace 12.

Feedback 04 - Clip (07)

Bily hra¢ 36 nabiha do vymezeného uzemi, ¢erveny hra¢ 13 zaujme LGP. V pripadé, ze by bily hrac
jesté nebyl v okamziku kontaktu v drzeni mi¢e, musel by obrance respektovat prvky prostoru a ¢asu.
Bily hra¢ 36 ale chyti mi¢ predtim, nez dojde ke kontaktu. Kontakt je veden na trup obrance, proto je
za nedovoleny kontakt zodpovédny utocnik.

IC - Nejedna se o obranny faul cerveného hrace 13, musi byt zapiskany utocény faul bilého hrace
36.

Feedback 04 - Clip (08)

Zluty hra¢ 44 zahaji pohyb smérem ke kosi, Gerveny hra¢ 12 zaujme LGP a zZluty hra¢ 44 zp(isobi
nedovoleny kontakt predloktim pravé ruky na bricho obrance.

CC - spravné odpiskany utocny faul Zlutého hrace 44.

Feedback 04 - Clip (09)

Bily hrac¢ 1 najizdi do vymezeného uzemi, modry hra¢ 27 zaujal LGP, kontakt sméruje na trup obrance.
Za nedovoleny kontakt je zodpoveédny utocnik.

INC - Musi byt zapiskany utocny faul bilého hrace 1.

Nasledné mi¢ vypadne bilému hraci 1 z rukou a spadne do zamezi. Posledni, kdo se mi¢e dotkl, byl
bily hrac 1.

IC - Nejedna se o mic¢ v zamezi zpusobeny modrym druZstvem, musi byt odpiskdn mi¢ v zamezi
zpusobeny bilym druZstvem.

Feedback 04 - Clip (10)

Cerveny hraé 15 zahdji pohyb smérem ke kosi, bily hra¢ 4 zaujme LGP, kontakt sméfuje na trup
obrance. Za nedovoleny kontakt je zodpovédny utoénik.

IC - nejedna se o obranny faul bilého hrace 1, musi byt zapiskan utocny faul cerveného hrdace
15.
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Feedback 04 - Clip (11)

Bily hra¢ 98 zahaji pohyb smérem ke kosi, modry hra¢ 3 zaujme LGP, kontakt nesméruje na trup,
nybrz na bok obrance. Za nedovoleny kontakt je zodpovédny obrance. Utodnik je jiz ve spojitém
pohybu pfi strele na kos.

IC - nejedna se o nestrelecky faul modrého hrdace 3, musi byt zapiskan strelecky faul modrého
hrace 3.

Feedback 04 - Clip (12)

Zluty hra¢ 33 zahaji pohyb smérem ke kosi, modry hra¢ 20 zaujme LGP, kontakt sméfuje na trup
obrance. Za nedovoleny kontakt je zodpovédny utocnik.

CC - spravné odpiskany utocny faul Zlutého hrace 33.
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