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1.1 PķEDMLUVA 
 

Dynamick§ povaha basketbalu vyĤaduje neust§lī vīvoj 

rozhodov§n² ve hŔe. V souladu s t²m m§me tu ľest 

pŔedstavit vyd§n² pŔ²ruľky FIBA pro rok 2024, ăTwo-

Person Officiating (2PO) Manualò ð komplexn² prŜvodce 

navrĤenī k tomu, aby pos²lil rozhodľ² a zlepĢil standard 

rozhodov§n² na glob§ln² ¼rovni. 

 
 

 

¢ŀǘƻ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǾŀƴł ǇǌƝǊǳőƪŀ ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ 

pokyny a strategie specificky 

ǇǌƛȊǇǻǎƻōŜƴŞ ǇǊƻ нthΦ bŀǑƝƳ ŎƝƭŜƳ ƧŜ 

ǾȅōŀǾƛǘ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƴłǎǘǊƻƧƛ ŀ ȊƴŀƭƻǎǘƳƛ 

ǇƻǘǌŜōƴȇƳƛ ƪ ŜŦŜƪǘƛǾƴƝƳǳ ȊǾƭłŘƴǳǘƝ 

ƪƻƳǇƭŜȄƴƻǎǘƛ ƳƻŘŜǊƴƝƘƻ ōŀǎƪŜǘōŀƭǳ Ǿ 

ǊłƳŎƛ ǎȅǎǘŞƳǳ нthΦ hǇǘƛƳŀƭƛȊŀŎƝ ǇƻƪǊȅǘƝ 

ƘǌƛǑǘŠΣ ǊƻȊƘƻŘƻǾŀŎƝƘƻ ǇǊƻŎŜǎǳ ŀ 

ƪƻƳǳƴƛƪŀŎŜ ƳƻƘƻǳ ǊƻȊƘƻŘőƝ ȊŀƧƛǎǘƛǘ 

ǎǇǊŀǾŜŘƭƛǾƻǳ ƘǊǳΣ ȊƭŜǇǑƛǘ ȊłȌƛǘŜƪ ȊŜ ƘǊȅΣ ŀ 

ƴŀƪƻƴŜŎ ǇǌƛǎǇŠǘ ƪ ǇǌƝƧŜƳƴŠƧǑƝƳǳ ȊłȌƛǘƪǳ 

ǇǊƻ ƘǊłőŜ ƛ ŦŀƴƻǳǑƪȅΦ 

bŀ ȊłƪƭŀŘŠ ƻǎǾŠŘőŜƴȇŎƘ ǇƻǎǘǳǇǻ Ǿ 

ǊłƳŎƛ αLƴŘƛǾƛŘǳŀƭ hŦŦƛŎƛŀǘƛƴƎ 

¢ŜŎƘƴƛǉǳŜǎά όLh¢ύ ǘŀǘƻ ǇǌƝǊǳőƪŀ ǎƭƻǳȌƝ 

Ƨŀƪƻ ŘƻǇƭƶƪƻǾȇ ȊŘǊƻƧΣ ƪǘŜǊȇ ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ 

ǎǇŜŎƛŦƛŎƪŞ Ǉƻƪȅƴȅ ǇǊƻ ƧŜŘƛƴŜőƴŞ ǾȇȊǾȅ ŀ 

ǇǌƝƭŜȌƛǘƻǎǘƛ ǇǌŜŘǎǘŀǾƻǾŀƴŞ нthΦ 

wƻȊƘƻŘőƝ Ƨǎƻǳ vedeni k tomu, aby 

ōŜȊǇǊƻōƭŞƳƻǾŠ ƛƴǘŜƎǊƻǾŀƭƛ ǇǊƛƴŎƛǇȅ Lh¢ 

ǎ ƳŜŎƘŀƴƛƪƻǳ нth ǳǾŜŘŜƴƻǳ Ǿ ǘŞǘƻ 

ǇǌƝǊǳőŎŜΦ 

¢ƝƳǘƻ ȊǇǻǎƻōŜƳ ƳƻƘƻǳ ǊƻȊƘƻŘőƝ 

ǊƻȊǾƝƧŜǘ jejich ǇǌƝǎǘǳǇΣ ƪǘŜǊȇ ƴŜƧŜƴ 

ȊŘƻƪƻƴŀƭǳƧŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳłƭƴƝ ŘƻǾŜŘƴƻǎǘƛΣ 

ŀƭŜ ǘŀƪŞ ǇƻŘǇƻǊǳƧŜ ƪƻƭŜƪǘƛǾƴƝ 

ŜŦŜƪǘƛǾƛǘǳΣ ŎƻȌ ƴŀƪƻƴŜŎ ȊǾȅǑǳƧŜ 

ŎŜƭƪƻǾƻǳ ƪǾŀƭƛǘǳ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝΦ  

YŘȅȌ ǎŜ ǾȅŘłǾłǘŜ ƴŀ ǘǳǘƻ ŎŜǎǘǳ 

ƻōƧŜǾƻǾłƴƝ ŀ ȊŘƻƪƻƴŀƭƻǾłƴƝΣ 

ǇŀƳŀǘǳƧǘŜΣ ȌŜ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ƧŜ Ƨŀƪ 

ǳƳŠƴƝΣ ǘŀƪ ǾŠŘŀΦ ½ŀǘƝƳŎƻ ǘŀǘƻ ǇǌƝǊǳőƪŀ 

ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ ȊłƪƭŀŘȅΣ ǎƪǳǘŜőƴŞ ƳƛǎǘǊƻǾǎǘǾƝ 

Ǿ ǎȅǎǘŞƳǳ нth ǎǇƻőƝǾł ǾŜ ǾŀǑŜƳ 

ƻŘƘƻŘƭłƴƝ ƪ ƴŜǳǎǘłƭŞƳǳ ǳőŜƴƝΣ 

ŀŘŀǇǘŀŎƛ ŀ ƴŜƻŎƘǾŠƧƴŞ ǎƴŀȊŜ ƻ 

dokonalost. Myslete na sebe jako na 

ǇƻǎƪȅǘƻǾŀǘŜƭŜ ǎƭǳȌŜōΣ ȊŀƧƛǑǙǳƧƝŎƝ 

ǎǇǊŀǾŜŘƭƛǾƻǳ ŀ ǇǌƝƧŜƳƴƻǳ ƘǊǳ ǇǊƻ ƘǊłőŜ 

ƛ ŦŀƴƻǳǑƪȅΦ ±ŀǑŜ ǊƻƭŜ ǇǌŜǎŀƘǳƧŜ ǇƻǳƘŞ 

prosazƻǾłƴƝ ǇǊŀǾƛŘŜƭΤ ƧŘŜ ƻ ǳǎƴŀŘƴŠƴƝ 

ƘǊȅΣ ȊŀŎƘƻǾłƴƝ ƧŜƧƝŎƘ ǇǊƛƴŎƛǇǻ ŀ 

ǇǌƛǎǇƝǾłƴƝ ƪ ŎŜƭƪƻǾŞƳǳ ǇƻȊƛǘƛǾƴƝmu 

ȊłȌƛǘƪǳ ǇǊƻ ǾǑŜŎƘƴȅ ȊǵőŀǎǘƴŠƴŞΦ 

 

 

 

 
tǊƻ ŘŀƭǑƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ŀ ǇƻŘǊƻōƴŞ 

Ǉƻƪȅƴȅ ǎŜΣ ǇǊƻǎƝƳΣ ƻōǊŀǙǘŜ ƴŀ αCL.! 

Individual Officiating Techniques (IOT) 

aŀƴǳŀƭάΦ ± ǘƻƳǘƻ ȊŘǊƻƧƛ ƴŀƭŜȊƴŜǘŜ 

ƘƻŘƴƻǘƴŞ ƻŘƪŀȊȅΣ ƴŀ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ǇǌƝǊǳőƪŀ 

odkazuje. 
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1.2 ROZHODOV÷Nú V Basketbalu 
 

Z§kladn² pojmy, kter® byste mņli zn§t pŔed studiem materi§lu: 
 

 

 

hōŜŎƴŠ ƧŜ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ǾŜ ǎǇƻǊǘǳ 

ƴłǊƻőƴŞΣ ŀ ǘƻ ƧŜǑǘŠ ǾƝŎŜ Ǿ ōŀǎƪŜǘōŀƭǳ ς 

ȊŜƧƳŞƴŀ ƪŘȅȌ ǎŜ ŘŜǎŜǘ ŀǘƭŜǘǻ rychle 

ǇƻƘȅōǳƧŜ Ǿ ƻƳŜȊŜƴŞƳ ǇǊƻǎǘƻǊǳΦ 

tǌƛǊƻȊŜƴŠ ǎŜ ƘǊŀ ǾȅǾƝƧŜƭŀ ŀ ƘǌƛǑǘŠ ǎŜ ǾŜ 

ǎƪǳǘŜőƴƻǎǘƛ ȊǾŠǘǑƛƭƻΣ ƴŜƧŜƴ Ŏƻ Řƻ 

ǎƪǳǘŜőƴŞ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΣ ŀƭŜ ǘŀƪŞ Ǿ ƘŜǊƴƝƳ ŀ 

rozhodŎƻǾǎƪŞƳ ǎƳȅǎƭǳΦ IŜǊƴƝ ǎƛǘǳŀŎŜ 

Ƨǎƻǳ ǊƻȊƭƻȌŜƴȅ Ǉƻ ŎŜƭŞƳ ƘǌƛǑǘƛΣ 

ǇǌƛőŜƳȌ ƪŀȌŘȇ ƘǊłő ƳǻȌŜ ƘǊłǘ ƴŀ 

ǘŞƳŠǌ ƧŀƪŞƪƻƭƛ ǇƻȊƛŎƛΦ tǌƛǊƻȊŜƴŠ ǘƻ 

ƪƭŀŘŜ ƴƻǾŞ ƴłǊƻƪȅ ƴŀ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ Ǿ 

ōŀǎƪŜǘōŀƭǳΦ WŜ ŘƻōǊŞ ǎƛ ǇŀƳŀǘƻǾŀǘΣ ȌŜ 

ƪŀȌŘƻŘŜƴƴƝ ȊƭŜǇǑƻǾłƴƝ ōȅ ƴŜƳŠƭƻ ōȇǘ 

ǇƻǾŀȌƻǾłƴƻ Ȋŀ ǎƪǳǘŜőƴȇ Ǉokrok, ale 

ǎǇƝǑŜ Ƨŀƪƻ ƴǳǘƴƻǎǘ ŘǊȌŜǘ ƪǊƻƪ ǎ 

ǾȇǾƻƧŜƳ ƘǊȅ ς ǘƻƳǳ ǎŜ ǌƝƪł ŜǾƻƭǳŎŜ ŀ 

ōǳŘŜ ƪ ƴƝ ŘƻŎƘłȊŜǘ ōŜȊ ƻƘƭŜŘǳ ƴŀ ǘƻΣ 

ȊŘŀ ǎƛ ǘƻ ǇǌŜƧŜƳŜΣ ƴŜōƻ ƴŜΦ 

bŠƪŘȅ ƧŜ ǘŜƴŘŜƴŎŜ ŘŜŦƛƴƻǾŀǘ 

ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ Ǿ ōŀǎƪŜǘōŀƭǳ Ƨŀƪƻ ǾŜƭƳƛ 

ǎƭƻȌƛǘƻǳ ƪƻƳōƛƴŀŎƛ ǊǻȊƴȇŎƘ 

ŘƻǾŜŘƴƻǎǘƝΦ WŜ ǇǊŀǾŘŀΣ ȌŜ ǾȅȌŀŘǳƧŜ 

ƳƴƻƘƻ ǎŎƘƻǇƴƻǎǘƝ ƻŘ ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘΣ 

ŀƭŜ ȊłƪƭŀŘƴƝƳ ŎƝƭŜƳ ǾǑŜŎƘ ǘŠŎƘǘƻ 

ŘƻǾŜŘƴƻǎǘƝ ƧŜ ŘƻǎłƘƴƻǳǘ ƧŜŘƴŞ ǾŠŎƛ 

ς ōȇǘ ǇǌƛǇǊŀǾŜƴ ǊƻȊƘƻŘƻǾŀǘ ƘǊǳ nebo 

ǌŜǑƛǘ ǎƛǘǳŀŎŜΣ ƪǘŜǊŞ ƳƻƘƻǳ ōŠƘŜƳ 

ǳǘƪłƴƝ nastat. 

 

 
¨ƭƻƘƻǳ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ ƧŜ: 
hőŜƪłǾŀǘΣ Ŏƻ ǎŜ ǎǘŀƴŜ τ !ƪǘƛǾƴƝ ǇǌƝǎǘǳǇ όActive mind-set) 

tƻǊƻȊǳƳŠǘΣ Ŏƻ ǎŜ ŘŠƧŜ τ Znalost basketbalu (Basketball knowledge) 

{ǇǊłǾƴŠ ǊŜŀƎƻǾŀǘ ƴŀ ǘƻΣ Ŏƻ ǎŜ ǎǘŀƭƻ τ aŜƴǘłƭƴƝ ǘǊŞƴƛƴƪ ƻōǊŀȊǳ (Mental Image Training) 
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2.1 āVOD 
 

 

 

aŜŎƘŀƴƛƪŀ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ƧŜ ǎȅǎǘŞƳ 

ƴŀǾǊȌŜƴȇ Ƨŀƪƻ ǇǊŀƪǘƛŎƪł ǇǊŀŎƻǾƴƝ 

ƳŜǘƻŘŀ ǳǎƴŀŘƶǳƧƝŎƝ ǇǊłŎƛ ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘ ƴŀ 

ƘǌƛǑǘƛΦ WŜƧƝƳ ŎƝƭŜƳ ƧŜ ǇƻƳƻŎƛ ǊƻȊƘƻŘőƝƳ 

ȊŀǳƧƳƻǳǘ Ŏƻ ƴŜƧƭŜǇǑƝ ǇƻǎǘŀǾŜƴƝΣ ŀōȅ 

ƳƻƘƭƛ ǎǇǊłǾƴŠ ǇƻǎǳȊƻǾŀǘ ǇƻǊǳǑŜƴƝ 

pravidel. 

½ŘǊŀǾȇ ǊƻȊǳƳ ƧŜ ƪƭƝőƻǾȇƳ 

ǇǌŜŘǇƻƪƭŀŘŜƳ ŘƻōǊŞƘƻ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻΦ 

WŀǎƴŞ ŀ ŘǻƪƭŀŘƴŞ ǇƻŎƘƻǇŜƴƝ ƻŦƛŎƛłƭƴƝŎƘ 

ōŀǎƪŜǘōŀƭƻǾȇŎƘ ǇǊŀǾƛŘŜƭ ŀ ȊǇǻǎƻōǳΣ 

ƧŀƪȇƳ ƘǊłőƛ ƘǊŀƧƝ Ǿ ǎƻǳƭŀŘǳ ǎ ŘǳŎƘŜƳ ŀ 

ȊłƳŠǊŜƳ ǇǊŀǾƛŘŜƭΣ ƧŜ ƴŜȊōȅǘƴŞΦ tƻƪǳŘ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ǘǊŜǎǘł ƪŀȌŘŞ ǘŜŎƘƴƛŎƪŞ 

ǇƻǊǳǑŜƴƝ ǇǊŀǾƛŘŜƭΣ ƧŜƴ ǇǌƛǎǇƝǾł ƪ 

ƴŀǊǳǑŜƴƝ Ǉƭȅƴǳƭƻǎǘƛ ƘǊȅΣ ŎƻȌ ƳǻȌŜ 

ȊƴŜŎƘǳǘƛǘ ŘƛǾłƪȅΣ ƘǊłőŜ ƛ ǘǊŜƴŞǊȅΦ 

¢ŀǘƻ ǇǌƝǊǳőƪŀ ƧŜ ƴŀǾǊȌŜƴŀ ǘŀƪΣ ŀōȅ 

ǎǘŀƴŘŀǊŘƛȊƻǾŀƭŀ ƳŜŎƘŀƴƛƪǳ ǎȅǎǘŞƳǳ нth 

ŀ ǇǌƛǇǊŀǾƛƭŀ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ ƴŀ ƳƻŘŜǊƴƝ ƘǊǳΦ 

WŜŘƴł ǎŜ ƻ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǇǊƛƴŎƛǇȅΣ ƪǘŜǊŞ ƧŜ 

ǘǌŜōŀ ŘƻŘǊȌƻǾŀǘΣ ŀōȅ ōȅƭŀ ȊŀƧƛǑǘŠƴŀ 

jednotnost a konzistence. 
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2.2 SLOVNúK A SYMBOLY 
 

ZłkladnƝ pojmy, kterŞ byste mŠli znłt pǌed studiem 

materiłlu: 
 

 

 

 

L LEAD REFEREE 

 

ty95bN wh½Ih52N 
wƻȊƘƻŘőƝΣ ƪǘŜǊȇ ƧŜ ǇǌŜŘ ƘǊƻǳ όǵǘƻƪŜƳύ ƴŀ ƘǌƛǑǘƛΣ ƻȊƴŀőŜƴȇ ƳƻŘǊƻǳ ōŀǊǾƻǳ ƴŀ 
ƻōǊłȊŎƝŎƘ. Je ƴŀȊȇǾłƴ α[ŜŀŘά ƴŜōƻ α[άΦ {ǇƻŘƴƝ őłǎǘ ǘǊƻƧǵƘŜƭƴƝƪǳ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ 
ǎƳŠǊΣ do kterŞƘƻ ǎŜ ŘƝǾł ǇǌŜŘƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝΦ 
aƻŘǊł ōŀǊǾŀ ǾȌŘȅ ƻȊƴŀőǳƧŜ ǇǌŜŘƴƝƘƻ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ. 
 

 

 

T TRAIL REFEREE 

 

½!5bN wh½Ih52N 
wƻȊƘƻŘőƝΣ ƪǘŜǊȇ ȊǻǎǘłǾł Ȋŀ ƘǊƻǳΣ ƻȊƴŀőŜƴȇ ȊŜƭŜƴƻǳ ōŀǊǾƻǳ ƴŀ ŘƛŀƎǊŀƳŜŎƘΦ Je 
ƴŀȊȇǾłƴ α¢Ǌŀƛƭά ƴŜōƻ α¢άΦ {ǇƻŘƴƝ őłǎǘ ǘǊƻƧǵƘŜƭƴƝƪǳ ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ǎƳŠǊΣ do kterŞƘƻ 
ǎŜ ŘƝǾł ȊŀŘƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝΦ 
½ŜƭŜƴł ōŀǊǾŀ ǾȌŘȅ ƻȊƴŀőǳƧŜ ȊŀŘƴƝƘƻ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ. 
 

 

CC CREW-CHIEF 

tǊǾƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƧŜ ƻōŜŎƴŠ ȊƪǳǑŜƴŠƧǑƝ Ȋ ƻōƻǳ ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘΦ WŜƘƻ ǇƻǾƛƴƴƻǎǘƛ Ƨǎƻǳ 

ǎǘŜƧƴŞ Ƨŀƪƻ ǳ ŘǊǳƘŞƘƻ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻΣ ǎ ǘŠƳƛǘƻ ǾȇƧƛƳƪamiΥ ½ŀƘŀƧǳƧŜ ȊŀőłǘŜƪ ǳǘƪłƴƝ a 

ƪŀȌŘŞ őǘǾǊǘƛƴȅΦ YƻƴǘǊƻƭǳƧŜ ŀ ǎŎƘǾŀƭǳƧŜ ǾŜǑƪŜǊŞ ǾȅōŀǾŜƴƝΣ ƪǘŜǊŞ Ƴł ōȇǘ ǇƻǳȌƛǘƻ Ǉǌƛ 

ǳǘƪłƴƝΦ ał ǇǊŀǾƻƳƻŎ ǳőƛƴƛǘ ƪƻƴŜőƴŞ ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝ Ǿ ƧŀƪŞƳƪƻƭƛ ōƻŘŠΣ ƪǘŜǊȇ ƴŜƴƝ 

ƪƻƴƪǊŞǘƴŠ ǳǾŜŘŜƴ Ǿ pravidlech. 

 

U1 UMPIRE 1 

 

5ǊǳƘȇ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƧŜ ƻōŜŎƴŠ ƳŞƴŠ ȊƪǳǑŜƴȇ Ȋ ƻōƻǳ ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘΦ WŜƘƻ ǇƻǾƛƴƴƻǎǘƛ 

ŀ ǇǊŀǾƻƳƻŎƛ Ƨǎƻǳ ǎǘŜƧƴŞ Ƨŀƪƻ ǳ ǇǊǾƴƝƘƻ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻΣ ǎ ǾȇƧƛƳƪŀƳƛ ǳǾŜŘŜƴȇƳƛ 

ǾȇǑŜΦ 

 
DIRECTION OF 
THE PLAY 

 

 

{ƳŠǊ ƘǊȅ 

DIRECTION 
OF THE LEAD 
REFEREE 

 

{ƳŠǊ pohybu ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ [ŜŀŘΦ 

aƻŘǊł ōŀǊǾŀ ǾȌŘȅ ƻȊƴŀőǳƧŜ ǇǌŜŘƴƝƘƻ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻΦ 

 

DIRECTION 
OF THE TRAIL 
REFEREE 

 

{ƳŠǊ pohybu ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ ¢ǊŀƛƭΦ 

½ŜƭŜƴł ōŀǊǾŀ ǾȌŘȅ ƻȊƴŀőǳƧŜ ȊŀŘƴƝƘƻ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻΦ 



2. RozhodovłnƝ dvou rozhodőƝch (2PO) 

 

a9/I!bLY! 5±h¦ wh½Ih52N/I 11 

 

 

 

 

 

 

 

 

OBR 
OFFICIAL BASKETBALL RULES 
Pravidla basketbalu 

 

OBRI 
OFFICIAL BASKETBALL RULES INTERPRETATIONS 
±ȇƪƭŀŘȅ ǇǊŀǾƛŘŜƭ ōŀǎƪŜǘōŀƭǳ 

 

IOT 
INDIVIDUAL OFFICIATING TECHNIQUES 

¢ŜŎƘƴƛƪȅ ƛƴŘƛǾƛŘǳłƭƴƝƘƻ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝΥ ǘŜŎƘƴƛŎƪŞ ŀǎǇŜƪǘȅ ƛƴŘƛǾƛŘǳłƭƴƝƘƻ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ŀ ȊǇǻǎƻōΣ  

jak rozhodovat ǳǘƪłƴƝ ƧŜƧƛŎƘ ǎǇǊłǾƴȇƳ ǾȅǳȌƛǘƝƳΦ 

ACTIVE 
REFEREE 

!Y¢L±bN wh½Ih52N 

wƻȊƘƻŘőƝΣ ƪǘŜǊȇ ǇƻŘłǾł ƳƝő ƘǊłőƛ Ǉǌƛ trestnŞƳ hodu, Ǉǌƛ ǾƘŀȊƻǾłƴƝ ȊŜ ȊłƳŜȊƝ ŀ ǇǊƻǾłŘƝ ǵǾƻŘƴƝ  

ǊƻȊǎƪƻƪ ƴŀ Ȋŀőłǘƪǳ ǳǘƪłƴƝ. 

NON-ACTIVE 
REFEREE 

b9!Y¢L±bN wh½Ih52N 

wƻȊƘƻŘőƝΣ ƪǘŜǊȇ ƴŜǇƻŘłǾł ƳƝő Ǉǌƛ ǘǊŜǎǘƴŞƳ ƘƻŘǳΣ Ǉǌƛ ǾƘŀȊƻǾłƴƝ ȊŜ ȊłƳŜȊƝ ŀ ƴŜǇǊƻǾłŘƝ ǊƻȊǎƪƻƪ ƴŀ Ȋŀőłǘƪǳ 

ǳǘƪłƴƝ. 

2 PO 
(2-PERSON 
OFFICIATING) 

YƻƴŎŜǇǘ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ŘǾƻǳ ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘ ōŠƘŜƳ ǳǘƪłƴƝΦ wƻȊƘƻŘőƝ Ƨǎƻǳ /ǊŜǿ /ƘƛŜŦ ŀ ¦ƳǇƛǊŜ 1 ŀ ǇǊŀŎǳƧƝ Ǿ 

ǇƻȊƛŎƝŎƘ [ŜŀŘ ŀ ¢ǊŀƛƭΦ 

 

BALL SIDE 
{¢w!b! aN29 

hȊƴŀőǳƧŜ ǇƻȊƛŎƛ ƳƝőŜΦ tƻƪǳŘ ƧŜ ƘǌƛǑǘŠ ǊƻȊŘŠƭŜƴƻ ǇƻƳȅǎƭƴƻǳ őłǊƻǳ ǎǇƻƧǳƧƝŎƝ ǎǘǌŜŘȅ ƻōƻǳ ƪƻǑǻΣ ǎǘǊŀƴŀΣ 

ǾŜ ƪǘŜǊŞ ǎŜ Ǿ ŘŀƴŞƳ ƻƪŀƳȌƛƪǳ ƴŀŎƘłȊƝ ƳƝőΣ ǎŜ ƴŀȊȇǾł αǎǘǊŀƴŀ ƳƝőŜάΦ 

 

OPPOSITE SIDE 
twh¢=W~N {¢w!b! 
2łǎǘ ƘǌƛǑǘŠΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ƴaproti stolku zapisovatele. 

 

TABLE SIDE 
STRANA STOLKU 
2łǎǘ ƘǌƛǑǘŠΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ōƭƝȌŜ stolku zapisovatele. 

PRIMARY 
COVERAGE 

twLa#wbN ¨½9aN wh½Ih5h±#bN 
hōƭŀǎǘ ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘƛ ŀ őƛƴƴƻǎǘƛΣ ƪǘŜǊƻǳ ƳǳǎƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ ōȇǘ ǎŎƘƻǇŜƴ ǾȌŘȅ ǇƻƪǊȇǘΦ 

 

ACTION AREA 
!ƪőƴƝ ƻōƭŀǎǘ ƳǻȌŜ ȊŀƘǊƴƻǾŀǘ ƘǊłőŜ ǎ ƳƝőŜƳ ƛ ōŜȊ ƳƝőŜΦ ½ƴŀƭƻǎǘ ǊǻȊƴȇŎƘ ƘŜǊƴƝŎƘ ǎƛǘǳŀŎƝ όƴŀǇǌΦ ǇƛŎƪ ϧ 

ǊƻƭƭΣ ƘǊŀ ȊłŘȅ ƪŜ ƪƻǑƛΣ Řƻǎƪƻƪȅύ ǇƻƳłƘł ǊƻȊƘƻŘőƝƳ ƛŘŜƴǘƛŦƛƪƻǾŀǘ ŀƪőƴƝ ƻōƭŀǎǘƛ Ǿ ƧŜƧƛŎƘ ǇǊƛƳłǊƴƝ 

ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘƛΦ 

 

MECHANICS 
MECHANIKA 

¢ŜŎƘƴƛŎƪŞ ŀǎǇŜƪǘȅ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝΣ ǘƧΦ ǇƻƘȅō ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘΣ ǇƻƪǊȅǘƝ ǵȊŜƳƝΣ ǎƛƎƴłƭȅΣ ǇǊƻǾłŘŠƴƝ ǘǊŜǎǘƴȇŎƘ ƘƻŘǻΣ 

rozskokuΣ ǾƘŀȊƻǾłƴƝ ŀǘŘΦ 
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2.3 Z÷KLADNú POZICE NA HķIĐTI 
 
 

{ǘǊŀƴŀ ƳƝőŜ ό.ŀƭƭ ǎƛŘŜύΥ hȊƴŀőǳƧŜ 

ǇƻȊƛŎƛ ƳƝőŜΦ Pokud ƧŜ ƘǌƛǑǘŠ 

ǊƻȊŘŠƭŜƴƻ ǇƻƳȅǎƭƴƻǳ őłǊƻǳ ǎǇƻƧǳƧƝŎƝ 

ǎǘǌŜŘȅ ƻōƻǳ ƪƻǑǻ, stranaΣ ǾŜ ƪǘŜǊŞ ǎŜ 

v ŘŀƴŞƳ ƻƪŀƳȌƛƪǳ ƴŀŎƘłȊƝ ƳƝőΣ ǎŜ 

ƴŀȊȇǾł αǎǘǊŀƴŀ ƳƝőŜάΦ 

Strana stolku (Table side): 2łǎǘ 

ƘǌƛǑǘŠΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ƴŀ ǎǘǊŀƴŠ stolku 

zapisovatele. 

tǊƻǘŠƧǑƝ ǎǘǊŀƴŀ όhǇǇƻǎƛǘŜ ǎƛŘŜύΥ 2łǎǘ 

ƘǌƛǑǘŠΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ƴaproti stolku 

zapisovatele. 

Pozice Trail (Trail position): ½ŀŘƴƝ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ȊŀǳƧƝƳł ǇƻȊƛŎƛ ǇǌƛōƭƛȌƴŠ ƴŀ 

ǵǊƻǾƴƛ ƘǊŀƴƛŎŜ ǵȊŜƳƝ ƭŀǾƛőƪȅ ŘǊǳȌǎǘǾŀ 

ōƭƝȌŜ ƪŜ ǎǘǌŜŘƻǾŞ őłǌŜ ƴŀ ƻǇŀőƴŞ 

ǎǘǊŀƴŠ ƴŜȌ ǇǌŜŘƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝΦ ±ȌŘȅ ǎǘƻƧƝ 

za hrouΣ ǳǾƴƛǘǌ ƘǌƛǑǘŠ. 

Pozice Lead (Lead position): tǌŜŘƴƝ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ȊŀǳƧƝƳł ǇƻȊƛŎƛ ƴŀ ƪƻƴŎƻǾŞ 

őłǌŜ mimo prostor ƘǌƛǑǘŠ. 

 

 

 
 

 

O1 

α{ǘǊŀƴŀ ƳƝőŜά ƻȊƴŀőǳƧŜΣ ƪŘŜ ǎŜ 

ƴŀŎƘłȊƝ ƳƝőΦ α{ǘǊŀƴŀ ǎǘƻƭƪǳά ƧŜ 

ǘŀΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ōƭƝȌŜ stolku 

ȊŀǇƛǎƻǾŀǘŜƭŜΣ ŀ ŘǊǳƘł ǎǘǊŀƴŀΣ 

ƪǘŜǊł ƧŜ ƻŘ ƴŠƧ ǾȊŘłƭŜƴŠƧǑƝΣ ǎŜ 

ƴŀȊȇǾł αtǊƻǘŠƧǑƝ ǎǘǊŀƴŀάΦ 
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2.4 POSTAVENú ROZHODũúCH PķED 

UTK÷NúM A BŕHEM POLOũASU 
 
 

tǊǾƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƧŜ ƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ:  

ŘƻƘƭŜŘ ƴŀŘ ƘǊƻǳΣ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ 

ǇǊƻŦŜǎƛƻƴłƭƴƝ ŀǘƳƻǎŦŞǊȅ Ǿ ǊłƳŎƛ 

ǊƻȊƘƻŘŎƻǾǎƪŞƘƻ ǘȇƳǳΣ ƪƻƴŜőƴŞ 

ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ƻ ǾȇƪƭŀŘǳ ǇǊŀǾƛŘŜƭ ŀ 

ǎǇƻǊƴȇŎƘ ǎƛǘǳŀŎƝŎƘΣ ǾŜŘŜƴƝ ŀ ƪƻƻǊŘƛƴŀŎƛ 

rozhodŎƻǾǎƪŞƘƻ ǘȇƳǳΣ ǎǇǊłǾǳ 

ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛǾƴƝŎƘ ŀǎǇŜƪǘǻ ƘǊȅΣ 

ȊŀƘŀƧƻǾŀŎƝ ǊƻȊǎƪƻƪ ƴŀ Ȋŀőłǘƪǳ ǳǘƪłƴƝ a 

ȊŀƧƛǑǘŠƴƝ ǎǇǊŀǾŜŘƭƛǾŞƘƻ ǳǘƪłƴƝ ŀ ǌŜǑŜƴƝ 

ƪƻƴŦƭƛƪǘǻ ōŠƘŜƳ ŎŜƭŞƘƻ ǳǘƪłƴƝ. 

 

Druhȇ ǊƻȊƘƻŘőƝ spolupracuje s ǇǊǾƴƝƳ 

ǊƻȊƘƻŘőƝƳΦ нл Ƴƛƴǳǘ ǇǌŜŘ ȊŀőłǘƪŜƳ 

ǳǘƪłƴƝ ǎŜ ǇǌƛǾƝǘŀƧƝ ǎ ƻōŠƳŀ ŘǊǳȌǎǘǾȅ a 

ǇƻǘŞ odeberou se ƴŀ ƻǇŀőƴƻǳ ǎǘǊŀƴǳ, 

ƴŜȌ ƧŜ ǎǘƻƭŜƪ ȊŀǇƛǎƻǾŀǘŜƭŜ. Zde mohou 

ǇƻƪǊŀőƻǾŀǘ Ǿ ǊƻȊŜƘǌƝǾłƴƝ ǳ ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ 

őłǊȅΦ V ǇǌŜǎǘłǾŎŜ ƳŜȊƛ Ǉƻƭƻőŀǎȅ zaujmou 

ǎǘŜƧƴŞ ǇƻǎǘŀǾŜƴƝ р Ƴƛƴǳǘ ǇǌŜŘ ȊŀőłǘƪŜƳ 

оΦ őǘǾǊǘƛƴȅΦ 

 

 

 

O2 

tǊǾƴƝ ŀ ŘǊǳƘȇ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎe 

ǊƻȊŜƘǌƝǾŀƧƝ ƴŀ ƻǇŀőƴŞ ǎǘǊŀƴŠ od 

stolku zapisovatele a ǇǊǾƴƝ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ signalizuje 3 minuty 

ŘǊǳȌǎǘǾǻƳ Ȋ ǘŞǘƻ ǎǘǊŀƴȅΦ bŀ 

ǎǘǊŀƴǳ ǎǘƻƭƪǳ ǎŜ ǇǌŜǎǳƴƻǳ н 

Ƴƛƴǳǘȅ ǇǌŜŘ ȊŀőłǘƪŜƳ ǳǘƪłƴƝ. 
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tǊǾƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƧŜ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ 

ǇǊƻǾŜŘŜƴƝ ǵǾƻŘƴƝƘƻ rozskoku a 

ǾƘŀȊƻǾłƴƝ podle pravidla o 

ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾƴƝƳ ŘǊȌŜƴƝ ƳƝőŜ ƴŀ 

ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴŞ ǎǘǌŜŘƻǾŞ őłǌŜ ƴŀǇǊƻǘƛ 

ǎǘƻƭƪǳ ȊŀǇƛǎƻǾŀǘŜƭǻ ƴŀ Ȋŀőłǘƪǳ ǾǑŜŎƘ 

ƻǎǘŀǘƴƝŎƘ őǘǾǊǘƛƴ ŀ ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴƝΦ 

 

 
 
 

½!2#¢9Y 2¢±w¢Lb¸ ς PROTOKOL: 
½!tN{Y!¢ 5h tN~£![Y¸: 

1. V őŀǎŜ оΥлл ŀ мΥол ǇǌŜŘ 1. őǘǾǊǘƛƴƻǳ ŀ Ǿ 

мΥол ǇǌŜŘ 3. őǘǾǊǘƛƴƻǳΦ 

2. tǌŜŘ ǇƻŘłƴƝƳ ƳƝőŜ ƪ ǊƻȊŜƘǊłƴƝ ƴŀ 

Ȋŀőłǘƪǳ ƪŀȌŘŞ őǘǾǊǘƛƴȅ ŀ ƪŀȌŘŞƘƻ 

ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴƝΦ 

3. ол ǎŜƪǳƴŘ ǇǌŜŘ ƪŀȌŘƻǳ őǘǾǊǘƛƴƻǳ 

(ǇǌƝǇŀŘƴŠ ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴƝƳύ ȊŀƧƛǎǘŠǘŜΣ ȌŜ 

Ƨǎƻǳ ƘǊłőƛ ƴŀ ƘǌƛǑǘƛ ŀ jsou ǇǌƛǇǊŀǾŜƴƛ 

ȊŀƘłƧƛǘ ƘǊu. 
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2.5 POZICE PO ROZSKOKU 
 

th½L/9 th ¨±h5bNa wh½{YhY¦ 

5ǊǳƘȇ ǊƻȊƘƻŘőƝ ōŠȌƝ se ǎƳŠǊŜƳ ƘǊȅ  

ke ƪƻƴŎƻǾŞ őłǌŜ ŀ ȊǻǎǘłǾł ǇǌŜŘ ƘǊƻǳΦ 

Toto je pozice Lead. 

tǊǾƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎƭŜŘǳƧŜ ǎƳŠǊ hry a 

ƳƝőŜ ŀ ȊǻǎǘłǾł Ȋŀ ƘǊƻǳΦ  

Toto je pozice Trail. 

 

 
 

 

 

O3  

tƻƪǳŘ ǇǊǾƴƝ ǎƳŠǊ hry bude 

doleva, ŘǊǳƘȇ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǇƻōŠȌƝ 

ǇǌƝƳƻ ƪŜ ƪƻƴŎƻǾŞ őłǌŜ ŀ Řƻ 

ȊłƪƭŀŘƴƝ pozice Lead, na levou 

ǎǘǊŀƴǳ ƪƻǑŜΦ tǊǾƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎŜ 

ǇǌŜƳƝǎǘƝ ƴŀ ƻǇŀőƴƻǳ ǎǘǊŀƴǳ 

ǎǘǌŜŘƻǾŞƘƻ ƪǊǳƘǳ ŀ ȊǻǎǘŀƴŜ Ȋŀ 

hrou. 

 

 

 

O4 

tƻƪǳŘ ǇǊǾƴƝ ǎƳŠǊ hry bude 

doprava, ŘǊǳƘȇ ǊƻȊƘƻŘőƝ 

ǇƻōŠȌƝ ǇǌƝƳƻ ƪŜ ƪƻƴŎƻǾŞ őłǌŜ 

a do ȊłƪƭŀŘƴƝ pozice Lead, 

ȊŀǘƝƳŎƻ ǇǊǾƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǳǇǊŀǾƝ 

ǎǾƻǳ ǇƻȊƛŎƛ ŘƻƭŜǾŀ ŀ ȊǻǎǘŀƴŜ Ȋŀ 

hrou.  
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O5 

½ŘŜ ƳǻȌŜǘŜ ǾƛŘŠǘ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǾȇŎƘƻȊƝ 

ǇƻȊƛŎŜ ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘ [ŜŀŘ όƳƻŘǊłύ ŀ 

¢Ǌŀƛƭ όȊŜƭŜƴłύ ς ƻōŀ ǊƻȊƘƻŘőƝ ōȅ 

ƳŠƭƛ ǎǘłǘ ǾŜ ǎǾȇŎƘ ǇƻȊƛŎƝŎƘ Ǿ ǵƘƭu 

прϲ, ŀōȅ ƳŠƭƛ ŘƻōǊȇ ǾȇƘƭŜŘ Řƻ 

ǎƛǘǳŀŎƝΣ Ȋŀ ƪǘŜǊŞ Ƨǎƻǳ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴƝΦ 
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2.6      Z÷KLADNú POSTAVENú 
 

 

 

hōŀ ǊƻȊƘƻŘőƝ ōȅ ƳŠƭƛ ǾȌŘȅ ǾŠŘŠǘΣ ƪŘŜ 

ǎŜ ƴŀŎƘłȊƝ ƳƝőΦ ¢ƻ ǾǑŀƪ ƴŜȊƴŀƳŜƴłΣ ȌŜ 

ƻōŀ ǊƻȊƘƻŘőƝ Ƨǎƻǳ ǾȌŘȅ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴƝ Ȋŀ 

ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ Ǿ ƻƪƻƭƝ ƳƝőŜΦ hőƛ 

ǊƻȊƘƻŘőƝch ōȅ ƳŠƭȅ ōȇǘ ƴŜǳǎǘłƭŜ Ǿ 

ǇƻƘȅōǳΣ ǇƻƪǊȇǾŀƧƝŎƝ ŎŜƭŞ ƘǌƛǑǘŠ ŀ ǾȌŘȅ 

ǾŠŘŠǘΣ ƪŘŜ ǎŜ ƴŀŎƘłȊƝ ǾǑŜŎƘ ŘŜǎŜǘ 

ƘǊłőǻΦ bƛŎƳŞƴŠ ōȅ ǎƛ ƳŠƭƛ ōȇǘ ǾȌŘȅ 

ǾŠŘƻƳƛ ǎǾȇŎƘ ǇǊƛƳłǊƴƝŎƘ ƻōƭŀǎǘƝ 

ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘƛΦ WŜŘŜƴ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƳǳǎƝ 

ǎƭŜŘƻǾŀǘ ŘŠƴƝ v ǎƛǘǳŀŎƝŎƘ ǎ ƳƝőŜƳ, 

ȊŀǘƝƳŎƻ ŘǊǳƘȇ ǎŜ ȊŀƳŠǌǳƧŜ ƴŀ ŀƪŎŜ 

ƳƛƳƻ ƳƝőΦ 

 

PRINCIPY 
WŘŠǘŜ ǘŀƳΣ ƪŀƳ ǇƻǘǌŜōǳƧŜǘŜΣ ŀōȅǎǘŜ 

ǾƛŘŠƭƛΣ Ŏƻ ǇƻǘǌŜōǳƧŜǘŜ ǾƛŘŠǘΥ 

- Sledujte obranu: KdyĤ se m²ľ 

pohybuje, rozhodľ² by mņli vĤdy 

upravit ¼hel tak, aby vidņli obr§nce. 

- Boxðin: UdrĤujte vĢechny hr§ľe 

ăuzamľen®ò mezi dvņma rozhodľ²mi. 

Trail by mņl zŜstat za hrou, zat²mco 

Lead by mņl bīt pŔed hr§ľi, ale bņhem 

pohybu st§le sledovat dņn². C²lem je 

udrĤet vĢechny hr§ľe mezi obņma 

rozhodľ²mi. 

- OtevŔenī ¼hel: StŜjte v ¼hlu 45Á ke 

hŔe, sledujte prostor mezi soupeŔi a 

udrĤujte odpov²daj²c² vzd§lenost od 

hry. To pom§h§ k ĢirĢ²mu ¼hlu 

pohledu na hru a lepĢ²mu pokryt² 

hŔiĢtņ. 

- Stacion§rn² pozice: UdrĤujte 

stacion§rn² pozici pŔi posuzov§n² 

kl²ľovīch situac² a pŔi rozhodov§n². To 

vyĤaduje rychlī pohyb do spr§vn® 

pozice, aby bylo moĤn® rozhodovat o 

obr§nci. 

.ǳřǘŜ ǎǘŀŎƛƻƴłǊƴƝΦ {ƭŜŘǳƧǘŜΣ ŀƴŀƭȅȊǳƧǘŜ ŀ 
ǊƻȊƘƻŘƴŠǘŜΦ 
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2.7 ROZDŕLENú ODPOVŕDNOSTú     

ddrozhodŨ²ch NA HķIĐTI 
 

½#Y[!5bN ¨½9aN h5th±=5bh{¢L 
 

 
 

 

tǊƛƳłǊƴƝ ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘƛ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ ¢ǊŀƛƭΥ 

- 5ǾƻǳōƻŘƻǾŞ ǎǘǌŜƭȅΦ 

- tƻƪǳǎȅ ƻ ǘǌƝōƻŘƻǾƻǳ ǎǘǌŜƭǳ ŀ ǘǌƝōƻŘƻǾŞ ƪƻǑŜΦ 

- 2ŀǎƻƳƝǊŀ ƴŀ ƪƻƴŎƛ őǘǾǊǘƛƴȅ ŀ ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴƝΦ 

- tƻǊǳǑŜƴƝ ǇǊŀǾƛŘƭŀ ƘƻŘƛƴ ƘƻŘǳ ƴŀ ƪƻǑΦ 

- {ǊłȌŜƴƝ ƳƝőŜ a ƻǾƭƛǾƴŠƴƝ ǎƳŠǌƻǾłƴƝ ƳƝőŜ ƪŜ 
ƪƻǑƛ. 

- ½ŀƘǊłƴƝ ƳƝőŜ Řƻ ȊŀŘƴƝ ǇƻƭƻǾƛƴy ƘǌƛǑǘŠΦ 

- [ŜǾł ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǊŀ ŀ ǎǘǌŜŘƻǾł őłǊŀΦ 

tǊƛƳłǊƴƝ ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘƛ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ [ŜŀŘΥ 

- IǊŀ ƴŀ ǇƻȊƛŎƛ ǳ ƪƻǑŜΦ 

- IǊŀ ǇƻŘ ƪƻǑŜƳΦ 

- tǊǻƴƛƪȅ ƪe ƪƻǑƛ ƴŀ ǎǘǊŀƴŠ [ŜŀŘ ƴŀ ƘǌƛǑǘƛΦ 

- YƻƴŎƻǾł őłǊŀ ŀ ƭŜǾł ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǊŀΦ 

- {ƛƎƴŀƭƛȊŀŎŜ Ǉǌƛ Ǉƻƪǳǎǳ ƻ ǘǌƝōƻŘƻǾƻǳ ǎǘǌŜƭǳ 

v ƻōŘŞƭƴƝƪǳ п ǇǊƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ 

Trail.  

YŘȅȌ ¢Ǌŀƛƭ ȊǊŎŀŘƭƝ ǎƛƎƴłƭΣ [ŜŀŘ Řł Ǌǳƪǳ ŘƻƭǻΦ 

 
O6  
bŀ ǘƻƳǘƻ ƻōǊłȊƪǳ ƳǻȌŜǘŜ ǾƛŘŠǘ ƻōŜŎƴŞ 
ǇǊŀŎƻǾƴƝ ƻōƭŀǎǘƛ ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘ ¢Ǌŀƛƭ ŀ [ŜŀŘΦ 
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½h5th±=5bh{¢ ½! 2#w¸ 
 

 

 

 

O7 

2łǊȅ ƻȊƴŀőŜƴŞ ƳƻŘǌŜ ǇŀǘǌƝ 

LeadoviΣ ȊŜƭŜƴŞ ǇŀǘǌƝ ¢Ǌŀƛƭovi.  

 

όtŀƳŀǘǳƧǘŜΣ ȌŜ ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ ŀ 

ƪƻƴŎƻǾŞ őłǊȅ ƴŜƧǎƻǳ ǎƻǳőłǎǘƝ 

ƘǌƛǑǘŠ ŀ ȌŜ ǎǘǌŜŘƻǾł őłǊŀ ƧŜ 

ǎƻǳőłǎǘƝ ȊŀŘƴƝ ǇƻƭƻǾƛƴȅ ƘǌƛǑǘŠΦύ 

 
 
 

 

thYw¸¢N IyL~¢= wh½Ih52NaL 

aƻŘŜǊƴƝ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ǾȅȌŀŘǳƧŜΣ ŀōȅ ŘǾŀ 
ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎǇƻƭǳǇǊŀŎƻǾŀƭƛΣ ǇǌƛőŜƳȌ ƧŜŘŜƴ 
ǊƻȊƘƻŘőƝ ƧŜ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ŘŠƴƝ ƪƻƭŜƳ 
ƳƝőŜ ŀ ŘǊǳƘȇ Ȋŀ ǎƛǘǳŀŎŜ ƳƛƳƻ ƳƝőΦ 

 

 
tǊƻ ŘƻǎŀȌŜƴƝ ǎǇǊłǾƴŞƘƻ ǇƻƪǊȅǘƝ ōȅ ǎŜ oba 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ƳŠƭƛ ǎƴŀȌƛǘ ȊŀǳƧƳƻǳǘ ƴŜƧƭŜǇǑƝ ƳƻȌƴŞ 

ǇƻȊƛŎŜ ƪ ǇƻǎƻǳȊŜƴƝ ƘǊȅΣ ǇǌƛőŜƳȌ Ƨŀƪƻ ǾƻŘƝǘƪƻ 

ǇƻǳȌƛƧƝ ǎȅǎǘŞƳ ƳŜŎƘŀƴƛƪȅ ǳǾŜŘŜƴȇ Ǿ ǘŞǘƻ 

ǇǌƝǊǳőŎŜΦ 

 
 

 

 

O8  

tǊƻ ȊƧŜŘƴƻŘǳǑŜƴƝ ōȅƭŀ ƪŀȌŘł 

ǇƻƭƻǾƛƴŀ ƘǌƛǑǘŠ ǊƻȊŘŠƭŜƴŀ Řƻ 

ƻōŘŞƭƴƝƪǻ ƻőƝǎƭƻǾŀƴȇŎƘ ƻŘ м 

Řƻ с όƴŀ ƭŜǾŞ ǎǘǊŀƴŠ ƻōǊłȊƪǳ). 

bŀ ǇǊŀǾŞ ǎǘǊŀƴŠ ƘǌƛǑǘŠ Ƨǎƻǳ 

ƻōƭŀǎǘƛΣ ƪǘŜǊŞ ƳǳǎƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ 

ǇƻƪǊȇǾŀǘ όȊŜƭŜƴł ǇǊƻ ¢ǊŀƛƭΣ 

ƳƻŘǊł ǇǊƻ [ŜŀŘ ŀ ǑŜŘł ǇǊƻ 

oba). 
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2.8 POZICE TRAIL A JEHO ODPOVŕDNOSTI 
 

 
 

 
tǊŀŎƻǾƴƝ ǵȊŜƳƝ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ ¢Ǌŀƛƭ je jeden krok vlevo od 

ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǊȅ ŀ ŀȌ Ǉƻ ƘǊŀƴƛŎƛ ǎǘǌŜŘƻǾŞƘƻ ƪǊǳƘǳ όhōǊłȊŜƪ O9). 

¢Ǌŀƛƭ ōȅ ƳŠƭ ōȇǘ ǎŎƘƻǇŜƴ ƪƻƴǘǊƻƭƻǾŀǘ ǑƛǊƻƪƻǳ ƻōƭŀǎǘΣ ǇƻƪǳŘ ǎƛ 

ǳŘǊȌǳƧŜ ǎǇǊłǾƴƻǳ ǾȊŘłƭŜƴƻǎǘ ƻŘ ƘǊłőǻ ŀ Ƴł ŀƪǘƛǾƴƝ ǇǌƝǎǘǳǇ ƪ 

ŀƴŀƭȇȊŜ ƧŜƧƛŎƘ ŘŀƭǑƝŎƘ ǇƻƘȅōǻΦ ¢Ǌŀƛƭ ƻōǾȅƪƭŜ ǎǘƻƧƝ ǳǾƴƛǘǌ ƘǌƛǑǘŠ, 

ƪŘȅȌ ƧŜ ƳƝő ȌƛǾȇΦ

O9 

 ¢Ǌŀƛƭ ǊƻȊƘƻŘőƝ ς pozice a 

ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘΦ 
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O10  
Na ƻōǊłȊŎƝŎƘ h10 a Oмм ƧŜ ƳƝő Ǿ 
ƻōŘŞƭƴƝƪǳ мΦ wƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ je 
ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ǎƭŜŘƻǾłƴƝ ƘǊȅ ƪƻƭŜƳ 
ƳƝőŜΣ ȊŜƧƳŞƴŀ ƘǊłőŜ ŘǊƛōƭǳƧƝŎƝƘƻΣ 
ǎǘǌƝƭŜƧƝŎƝƘƻ ƴŜōƻ ǇǌƛƘǊłǾŀƧƝŎƝƘƻ ƳƝőΣ 
ŀ ƻōǊłƴŎŜ ƴŜōƻ ƻōǊłƴŎiΣ ƪǘŜǌƝ Ƙƻ 
ōǊłƴƝΦ YŘȅȌ ƧŜ ƳƝő Ǿ ǘŞǘƻ őłǎǘƛ ƘǌƛǑǘŠΣ 
Ƴł ǊƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ ǇǊƛƳłǊƴƝ 
ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ Ȋŀ ǇƻƪǊȅǘƝ ŘŠƴƝ 
v situaci s ƳƝőŜƳΦ 

 

 

 
O11  
aƝő Ǿ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ м. 

 

 

 

O12  

Na ƻōǊłȊŎƝŎƘ h12 a OмоΣ ƪŘȅȌ ƧŜ 

ƳƝő Ǿ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ нΣ ƧŜ ǊƻȊƘƻŘőƝ 

¢Ǌŀƛƭ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ƘǊǳ ƪƻƭŜƳ 

ƳƝőŜΦ 
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O13 
aƝő Ǿ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ н. 

 

 

 

O14  

Na tomto ƻōǊłȊƪǳ ƧŜ ƳƝő Ǿ 
ƻōŘŞƭƴƝƪǳ оΣ ȊŎŜƭŀ ǾǇǊŀǾƻ ƻŘ 
ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ ¢ǊŀƛƭΣ ƪǘŜǊȇ Ƴł ƻǇŠǘ 
ǇǊƛƳłǊƴƝ ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ Ȋŀ 
ǇƻƪǊȅǘƝ ǎƛǘǳŀŎƝ ǎ ƳƝőŜmΦ ± ǘŞǘƻ 
ǎƛǘǳŀŎƛ ǾǑŀƪ ƳǳǎƝ ¢Ǌŀƛƭ ƴŀƧƝǘ 
ƴŜƧƭŜǇǑƝ ƳƻȌƴƻǳ ǇƻȊƛŎƛ ǇǊƻ 
ǇƻƪǊȅǘƝ ŘŠƴƝ ŀ ƳŠƭ ōȅ ǘŀƪŞ 
ǇƻƳłƘŀǘ ǎ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝƳ ƻ 
ǎƛǘǳŀŎƝŎƘ ƳƛƳƻ ƘǌƛǑǘŠ ƴŜƧōƭƝȌŜ ƪ 
ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǌŜ ƴŀǇǊŀǾƻΦ 
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2. wƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ŘǾƻǳ ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘ (2PO) 
 

 

 
 
 
 

 
 

 

 

O15 

YŘȅȌ ƧŜ ƳƝő Ǿ ŘƻƭƴƝ őłǎǘƛ 

ƻōŘŞƭƴƝƪǳ о όǑǊŀŦƻǾŀƴł ƻōƭŀǎǘύΣ 

ƳŠƭƛ ōȅ ǎŜ ǊƻȊƘƻŘőƝ ōŠƘŜƳ 

ǇǌŜŘȊłǇŀǎƻǾŞ ƪƻƴŦŜǊŜƴŎŜ 

ŘƻƘƻŘƴƻǳǘΣ ƧŀƪȇƳ ȊǇǻǎƻōŜƳ 

budou komunikovat, aby 

ǊƻȊƘƻŘƭƛΣ ƪŘƻ ŀ ƪŘȅ ǇǌŜǾŜȊƳŜ 

ǇƻƪǊȅǘƝ ŘŠƴƝ ǳ ƳƝőŜΣ ȊŜƧƳŞƴŀ 

ǇƻƪǳŘ ƧŘŜ ƻ ǎǘǌŜƭǳ ŀ ƧŜƧƝ 

ƘƻŘƴƻǘǳΦ YŘȅȌ [ŜŀŘ ǇǌŜǾŜȊƳŜ 

ǇƻƪǊȅǘƝ ŘŠƴƝ ǳ ƳƝőŜΣ ¢Ǌŀƛƭ ōȅ ƳŠƭ 

upravit svou pozici, aby pokryl 

ƘǊǳ ƳƛƳƻ ƳƝőΦ 

 

 
 
 

 
¿#5h{¢ h POMOC ς aN2 ± ½#a9½N  

 

 

tƻƪǳŘ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƴŜƴŜǎŜ ǇǊƛƳłǊƴƝ 

ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ Ȋŀ Řŀƴƻǳ őłǊǳ, ale 

nastane sƛǘǳŀŎŜΣ ƪŘȅ ƧŜ ǇƻȌłŘłƴ ǎǾȇƳ 

kolegou, aby mu pomohl s ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝ 

ǎƛǘǳŀŎŜ ƳƝőŜ Ǿ ȊłƳŜȊƝΦ YŘȅȌ ƧŜ ǘŀǘƻ 

ǇƻƳƻŎ ǇƻǘǌŜōŀΣ ƴŀǾłȌƻǳ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƻőƴƝ 

ƪƻƴǘŀƪǘ Ǉƻ ȊŀǎǘŀǾŜƴƝ őŀǎƻƳƝǊȅ ǎƛƎƴłƭŜƳ 

ŀ ǇƝǑǙŀƭƪƻǳΤ ǇƻǘŞ kolega ǘŀƪŞ ȊŀǇƝǎƪł ŀ 

ǳƪłȌŜ ǎƳŠǊΦ 

 

 

tƻƪǳŘ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƴŜƴŜǎŜ ǇǊƛƳłǊƴƝ 

ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ Ȋŀ Řŀƴƻǳ őłǊǳ, ale 

nastane situace, kdy jeho kolega 

ǇǊƻǾŜŘŜ ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝ ǎƛǘǳŀŎŜ ƳƝőŜ 

v ȊłƳŜȊƝΣ ŀƭŜ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎƛ ƧŜ млл ҈ ƧƛǎǘΣ ȌŜ 

ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝ ƴŜƴƝ ǎǇǊłǾƴŞΦ YŘȅȌ tato 

situace nastaneΣ ƴŀǾłȌƻǳ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƻőƴƝ 

kontakt, ǇƻǘŞ kolega ǘŀƪŞ ȊŀǇƝǎƪł ŀ 

ǇǌƛƧŘŜ Ȋŀ ƪƻƭŜƎƻǳ ǎ ƴƻǾȇƳƛ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎŜƳƛΣ ǇƻŘƭŜ ƪǘŜǊȇŎƘ ƪƻƭŜƎŀ 

ȊƳŠƴƝ ǎǾŞ ǇǻǾƻŘƴƝ ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝΦ 

 

 

tǊƻǘƻƪƻƭ ȌłŘƻǎǘƛ ƻ ǇƻƳƻŎ Ǉǌƛ ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝ ƻ ǎƳŠǊǳ ƘǊȅ 

1. ½ŀǇƝǎƪŜƧ ŀ ŘŜƧ ǎƛƎƴłƭ ǇǊƻ ȊŀǎǘŀǾŜƴƝ őŀǎƻƳƝǊȅΦ 

2. bŀǾłȊłƴƝ ƻőƴƝƘƻ ƪƻƴǘŀƪǘǳ ŀ ȌłŘƻǎǘ ƻ ǇƻƳƻŎΦ 

4. Kolega ȊŀǇƝǎƪł ŀ ǳƪłȌŜ ǎƳŠǊ ƘǊȅΦ 

5. Pokud kolega ƴŜǾƝΣ ƻŘǇƻǾŠŘƴȇ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎƛƎƴŀƭƛȊǳƧŜ 
rozskok.  

 

 

 

tǊƻǘƻƪƻƭ ǇƻǎƪȅǘƻǾłƴƝ ǇƻƳƻŎƛ Ǉǌƛ ȊƳŠƴŠ ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝ hh. 

1. ½ŀǇƝǎƪŜƧ ŀ ƴŀǾŀȌ ƻőƴƝ kontakt. 

2. tǌƛōŠƘƴƛ ke kolegovi a poskytni ǇƻǘǌŜōƴŞ ƛƴŦƻǊƳŀŎŜΦ 

3. Kolega ȊƳŠƴƝ ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝ ŀ ǎƛƎƴŀƭƛȊǳƧŜ ƴƻǾȇ ǎƳŠǊ ƘǊȅ. 
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O16 

YŘȅȌ ƧŜ ƳƝő Ǿ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ пΣ ƳŜȊƛ 

ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴƻǳ őŀǊƻǳ ǘǊŜǎǘƴŞƘƻ 

ƘƻŘǳ ŀ ƪƻƴŎƻǾƻǳ őŀǊƻǳΣ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ ƴŜƴŜǎŜ 

ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ Ȋŀ ƳƝő ŀ ƘǊǳ 

ƪƻƭŜƳ ƴŠƧΦ 

tǊƛƳłǊƴƝƳ ǵƪƻƭŜƳ ¢Ǌŀƛƭa je 

ǎƭŜŘƻǾŀǘ ǎƛǘǳŀŎŜ ƳƛƳƻ ƳƝőΦ 

 

 

¢Ǌŀƛƭ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƧŜ ǘŀƪŞ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ 

pokrȅǘƝ ǎƻǳōƻƧǻ ǇƻŘƪƻǑƻǾȇŎƘ ƘǊłőǻ 

ƴŀ ǎǘǊŀƴŠ ƳƛƳƻ ƳƝőΣ ǇǌƛőŜƳȌ ōȅ ƳŠƭ 

ǾŠƴƻǾŀǘ ȊǾƭłǑǘƴƝ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ ƳƻȌƴȇƳ 

ǎƛǘǳŀŎƝƳ ƴŜŘƻǾƻƭŜƴŞƘƻ ŎƭƻƴŠƴƝ ŀ 

ǘǾǊŘŞ ƘǊȅ ǇƻŘƪƻǑƻǾȇŎƘ ƘǊłőǻΦ 

bŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝƳ ǇǊŀǾƛŘƭŜƳ ƧŜΣ ȌŜ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ ōȅ ƳŠƭ Ȋǻǎǘŀǘ ƴŀ ƳƝǎǘŠΣ 

ǇƻƪǳŘ Ƴł ŘƻōǊȇ ǾȇƘƭŜŘ ƴŀ ƘǊǳΣ ƪŘȅȌ 

ǎŜ ƳƝő ǇƻƘȅōǳƧŜ ǎƳŠǊŜƳ ƪŜ ƪƻǑƛ ƴŜōƻ 

ƪŜ ƪƻƴŎƻǾŞ őłǌŜ ς ŀǙ ǳȌ ǇǌƛƘǊłǾƪƻǳΣ 

ŘǊƛōƭƛƴƪŜƳ ƴŜōƻ ǎǘǌŜƭƻǳΦ tƻƪǳŘ ŀƭŜ 

ƧŜƘƻ ǇƻǎǘŀǾŜƴƝ ƴŜƴƝ ƛŘŜłƭƴƝΣ ƳŠƭ ōȅ ǎŜ 

posǳƴƻǳǘ ōƭƝȌŜ ƪŜ ƪƻƴŎƻǾŞ őłǌŜΣ ŀōȅ 

ƳƻƘƭ ƭŞǇŜ ǎƭŜŘƻǾŀǘ ǎƛǘǳŀŎŜ Ǉǌƛ 

doskoku.

 

 
 

 

 

O17  

Na tomto ƻōǊłȊƪǳ ƧŜ ƳƝő Ǿe 

ǾȅƳŜȊŜƴŞƳ ǵȊŜƳƝ όƻōŘŞƭƴƝƪ рύΦ 

WŜŘƴł ǎŜ ƻ ǎƛǘǳŀŎƛΣ ƪŘȅ ƻōŀ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ƳƻƘƻǳ ǎƭŜŘƻǾŀǘ ƘǊǳ 

ƪƻƭŜƳ ƳƝőŜ όȊŜƧƳŞƴŀ Ǉǌƛ 

ǎǘǌŜƭŜŎƪȇŎƘ ǎƛǘǳŀŎƝŎƘύΣ ǇǌƛőŜƳȌ 

ǎƛ ǳŘǊȌǳƧƝ ǇǌŜƘƭŜŘ ƻ ŘŀƭǑƝŎƘ 

ŀƪǘƛǾƴƝŎƘ ǎƻǳōƻƧƝŎƘ ǾŜ ǎǾŞƳ 

ȊƻǊƴŞƳ ǇƻƭƛΦ 
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wƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ ǇǌŜōƝǊł ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ 

Ȋŀ ǎƭŜŘƻǾłƴƝ ƭŜǘǳ ƳƝőŜΣ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŜΣ 

ȊŘŀ ƳƝő padne Řƻ ƪƻǑŜΣ ŀ ǘŀƪŞ Ȋŀ 

ǇƻǊǳǑŜƴƝ ǇǊŀǾƛŘŜƭ ǘȇƪŀƧƝŎƝŎƘ ǎŜ ǎǊłȌŜƴƝ 

ƳƝőŜ ŀ ƻǾƭƛǾƴŠƴƝ ǎƳŠǌƻǾłƴƝ ƳƝőŜ ke 

ƪƻǑi. 

Trail mǳǎƝ ǘŀƪŞ ȊǾȇǑƛǘ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ Ǉǌƛ 

ŘƻǎƪŀƪƻǾłƴƝΣ ǇǌƛőŜƳȌ ōȅ ƳŠƭ ǾŠƴƻǾŀǘ 

ȊǾƭłǑǘƴƝ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ ƘǊłőǻƳ ƴŀ 

ǇŜǊƛƳŜǘǊǳΣ ƪǘŜǌƝ ǎŜ ƳƻƘƻǳ ǎƴŀȌƛǘ ȊƝǎƪŀǘ 

ƳƝő Ȋ ƴŜǾȇƘƻŘƴŞ ǇƻȊƛŎŜΦ 

 
 

 

 

O18 

Trail ƳǳǎƝ ǘŀƪŞ ȊǾȇǑƛǘ 

ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ Ǉǌƛ ŘƻǎƪŀƪƻǾłƴƝΣ 

ǇǌƛőŜƳȌ ōȅ ƳŠƭ ǾŠƴƻǾŀǘ 

ȊǾƭłǑǘƴƝ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ ƘǊłőǻƳ ƴŀ 

ǇŜǊƛƳŜǘǊǳΣ ƪǘŜǌƝ ǎŜ ƳƻƘƻǳ 

ǎƴŀȌƛǘ ȊƝǎƪŀǘ ƳƝő Ȋ ƴŜǾȇƘƻŘƴŞ 

pozice. 

 

 

 

O19  

Na tomto ƻōǊłȊƪǳ ƧŜ ƳƝő ǎǘłƭŜ Ǿ 

ƻōŘŞƭƴƝƪǳ с ŀ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ 

ǘǌƝōƻŘƻǾŞƘƻ ǵȊŜƳƝΦ wƻȊƘƻŘőƝ 

Trail sleduje ƘǊǳ ǎ ƳƝőŜƳ, 

ȊŜƧƳŞƴŀ ƪŘȅȌ ƧŜ Ǉƻƪǳǎ ƻ ǎǘǌŜƭǳ 

ƴŀ ƪƻǑΦ  

 

wƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ ƧŜ ǘŀƪŞ 

ƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ǳǊőŜƴƝ ǎƳŠǊǳ 

hryΣ ƳƝǎǘŀ pro ǾƘŀȊƻǾłƴƝ 

ƴŜƧōƭƝȌŜ ƳƝǎǘǳ, kde ƳƝő ƻǇǳǎǘƝ 

ƘǌƛǑǘŠ na ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǌŜ ǾƭŜǾƻ 

ƻŘ ƴŠƧ. 

 

WŜ ǾŜƭƳƛ ŘǻƭŜȌƛǘŞΣ ŀōȅ ƳŜȊƛ ƻōŠƳŀ 

ǊƻȊƘƻŘőƝƳƛ ōȅƭŀ ƴŜǳǎǘłƭŜ ǵȊƪł 

ǎǇƻƭǳǇǊłŎŜΦ ¢ƻ ƧŜ ƻōȊǾƭłǑǘŠ ŘǻƭŜȌƛǘŞΣ 

ƪŘȅȌ ƧŜ ƳƝő Ǿ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ сΦ ½ŜƧƳŞƴŀ se 

ŘƻǇƻǊǳőǳƧŜΣ ŀōȅ ƪŘȅƪƻƭƛǾΣ ƪŘȅȌ ƳƝő 

ǇǌŜƧŘŜ Řƻ ƴƻǾŞ ƻōƭŀǎǘƛ ǇƻŘƭŜ ǊƻȊŘŠƭŜƴƝ 

ƴŀ ƻōŘŞƭƴƝƪȅ ŀ ŘƻƧŘŜ ƪŜ ȊƳŠƴŠ 

ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘƛ Ȋŀ ǇƻƪǊȅǘƝ ŘŠƴƝ ǳ ƳƝőŜΣ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ ǇǌƛȊǇǻǎƻōƛƭ ǎǾƻǳ ǇƻȊƛŎƛ 

vzhledem k ǇƻȊƛŎƛ ǎǾŞƘƻ ƪƻƭŜƎȅΦ 
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thYw¸¢N IyL~¢= ¢w!L[9a 

 
 
 

 

 

 
O20  
hōƭŀǎǘƛ ǇƻƪǊȅǘƝ 
hōŜŎƴŠ ƳǻȌŜƳŜ ǌƝŎǘΣ ȌŜ ǊƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ 
ƧŜ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ǇƻƪǊȅǘƝ ƻōƭŀǎǘƛ 
ǾȅȊƴŀőŜƴŞ ȊŜƭŜƴŠΦ ~ŜŘŠ ǾȅȊƴŀőŜƴł 
ƻōƭŀǎǘ ƻȊƴŀőǳƧŜ ǎŘƝƭŜƴƻǳ ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ 
ǎ ǊƻȊƘƻŘőƝƳ [ŜŀŘΦ 
 

 

 

Zapamatujte si ȊłƪƭŀŘƴƝ principy mechaniky: 

1. wƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ ōȅ ƳŠƭ ȊŀǳƧƳƻǳǘ ŘƻōǊƻǳ ǇƻȊƛŎƛΣ ŀōȅ ƳƻƘƭ ǊƻȊƘƻŘƻǾŀǘ Ŏƻ ƴŜƧǾƝŎŜ 

ǎƻǳōƻƧǻ Ǿ ǊłƳŎƛ ǎǾŞ ƻōƭŀǎǘƛ ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘƛΦ tƻǘŞ ōȅ ƳŠƭ ¢Ǌŀƛƭ ǳǇǊŀǾƛǘ ǎǾƻǳ ǇƻȊƛŎƛ 

ǘŀƪΣ ŀōȅ ǎƛ ǳŘǊȌŜƭ ƻǘŜǾǌŜƴȇ ǵƘŜƭ ƪ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ŘƻǾƻƭŜƴŞ ƻōǊŀƴȅ. 

2. α.ƻȄςƛƴάΥ aƝǘ ǾǑŜŎƘƴȅ ƘǊłőŜ ƳŜȊƛ obŠƳŀ ǊƻȊƘƻŘőƝƳƛΦ 

3. {ƭŜŘǳƧǘŜ ǇǊƻǎǘƻǊȅ ƳŜȊƛ ƘǊłőƛ ŀ ȊŀƳŠǌǘŜ ǎŜ ƴŀ dovolenou hru ƻōǊłƴŎŜΦ 

4. tƻǳȌƝǾŜƧǘŜ ǘŜŎƘƴƛƪǳ /wh{{-{¢9tΣ ƪŘȅȌ ƳƝő ǇǊƻƴƛƪƴŜ ǇƻŘ ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴƻǳ őłǊǳ 

ǘǊŜǎǘƴŞƘƻ ƘƻŘǳ Ǉǌƛ ǎǘǌŜƭŜΣ ǇǌƛƘǊłǾŎŜ ƴŜōƻ ŘǊƛōƭƛƴƪǳΦ YŘȅƪƻƭƛǾ ǎŜ ƘǊłő ǇƻƘȅōǳƧŜ 

ƧŜŘƴƝƳ ǎƳŠǊŜƳΣ ¢Ǌŀƛƭ ōȅ ƳŠƭ ǇǌŜƧƝǘ ƴŀ ŘǊǳƘȇ ǎƳŠǊΣ ŀōȅ ǎƛ ǳŘǊȌŜƭ ƭŜǇǑƝ ǵƘŜƭΦ tƻ 

ǳƪƻƴőŜƴƝ ŀƪŎŜ ōȅ ǎŜ ƳŠƭ ¢Ǌŀƛƭ ǾǊłǘƛǘ ōƭƝȌŜ ƪ ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǌŜ Řƻ ǾȇŎƘƻȊƝ pozice.
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wƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ ς ǇǊŀƪǘƛŎƪŞ ǊŀŘȅ 

1. YŘȅȌ ǎŜ ƘǊŀ ƴŀ ƘǌƛǑǘƛ ǇǌŜǎƻǳǾłΣ ȊǻǎǘłǾŜƧǘŜ Ȋŀ ƳƝőŜƳ ŀ ƻōŜŎƴŠ ƴŀ ƧŜƘƻ ƭŜǾŞ ǎǘǊŀƴŠ 

όƴŠƪŘȅ ǘŀƪŞ ƴŀ ǇǊŀǾŞύΣ ǾŜ ǾȊŘłƭŜƴƻǎǘƛ ǇǌƛōƭƛȌƴŠ о ŀȌ р ƳŜǘǊǻΦ ¢ƻ ǾłƳ ǇƻƳǻȌŜ 

ǳŘǊȌŜǘ ǑƛǊǑƝ ȊƻǊƴȇ ǵƘŜƭ ƴŀ ƘǊǳ ŀ ȊƭŜǇǑƛǘ ǇƻƪǊȅǘƝ ƘǌƛǑǘŠΦ 

2. ¢Ǌŀƛƭ ƧŜ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ƭŜǾƻǳ ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǊǳΣ ǎǘǌŜŘƻǾƻǳ őłǊǳ όǾ ǇǌƝǇŀŘŠ 

ƴŜŘƻǾƻƭŜƴŞƘƻ ȊŀƘǊłƴƝ ƳƝőŜ Řƻ ȊŀŘƴƝ őłǎǘƛ ƘǌƛǑǘŠ) a za hodiny hry/hodiny hodu na 

ƪƻǑΦ ±ŠƴǳƧǘŜ obȊǾƭłǑǙ pozornost ƘƻŘƛƴłƳ ƘƻŘǳ ƴŀ ƪƻǑ kdykoliv jde ƳƝő do 

ȊłƳŜȊƝΦ 

3. Informujte ŘǊǳȌǎǘǾŀΣ ƪƻƭƛƪ ǾǘŜǌƛƴ ȊōȇǾł Řƻ ǳǇƭȅƴǳǘƝ ƛƴǘŜǊǾŀƭǳ у ǾǘŜǌƛƴ ǇǊƻ ǇǌŜŎƘƻŘ 

Řƻ ǇǌŜŘƴƝ ǇƻƭƻǾƛƴȅ Ǉǌƛ ǾƘŀȊƻǾłƴƝ Ǿ ƧŜƘƻ ȊŀŘƴƝ ǇƻƭƻǾƛƴŠΦ 

4. tƻƪǳŘ ƧŜ ƳƝő Ǉƻ ǾŀǑƝ ǇǊŀǾƛŎƛ ŘŀƭŜƪƻ ƻŘ Ǿłǎ ŀ ŘǊƛōƭǳƧƝŎƝ ƘǊłő ƧŜ ǘŠǎƴŠ ōǊłƴŠƴȇ, 

ȊŀǳƧƳŠǘŜ ǇƻȊƛŎƛ ǘŀƪΣ ŀōȅ ōȅƭŀ ŀƪŎŜ  ǇƻƪǊȅǘŀΣ ŀ ǳŘǊȌǳƧǘŜ ǎǇǊłǾƴȇ ǵƘŜƭΦ 

5. ¢Ǌŀƛƭ ƧŜ ǇǊƛƳłǊƴŠ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ƭŜǘ ƳƝőŜ Ǉǌƛ ǾǑŜŎƘ ǎǘǌŜƭŜŎƪȇŎƘ ǎƛǘǳŀŎƝŎƘΣ ǾőŜǘƴŠ 

Ǉƭŀǘƴƻǎǘƛ ƪƻǑŜ ŀ ǎǊłȌŜƴƝ ƳƝőŜΦ  {ƭŜŘǳƧǘŜ ƴƻƘȅ ǎǘǌŜƭŎŜ ǾŜ ǾȊǘŀƘǳ ƪŜ ǎǘǌŜƭŜŎƪŞ ǇƻȊƛŎƛ 

a ǘǌƝōƻŘƻǾŞƳǳ ǵȊŜƳƝΣ ȊŜƧƳŞƴŀ ǇƻƪǳŘ ƧŜ ōƭƝȊƪƻ őłǊȅ ǘǌƝōƻŘƻǾŞƘƻ ǵȊŜƳƝΦ tƻȊƻǊƴŠ 

ǎƭŜŘǳƧǘŜ ōǊłƴƝŎƝ ƘǊłőŜ, abyste ǎǇǊłǾƴŠ ǳǊőƛƭƛ ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ Ȋŀ ǇǌƝǇŀŘƴȇ ƳƻȌƴȇ 

kontakt. 

6. Trail ǎŜ ƳǳǎƝ Ǉƻǎǳƴƻǳǘ ŘƻǇǌŜŘǳ ǎƳŠǊŜƳ ƪŜ ƪƻƴŎƻǾŞ őłǌŜ ƴŜōƻ ƪŜ ƪƻǑƛ Ǉǌƛ ǎǘǌŜƭŜ 

ƴŀ ƪƻǑΣ ŘǊƛōƭƛƴƪǳ ƴŜōƻ ǇǌƛƘǊłǾŎŜ, όƻōŜŎƴŠ ǇƻǳȊŜ Řƻ ƳƝǎǘŀ ǇƻƳȅǎƭƴŞ ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴŞ 

őłry ǘǊŜǎǘƴŞƘƻ ƘƻŘǳύΣ ŀōȅ ǇƻƳƻƘƭ Ǉǌƛ ǎƛǘǳŀŎƝŎƘ Ǉǌƛ doskŀƪƻǾłƴƝΦ 

7. YŘȅƪƻƭƛ ƧŜ ƳƝő ǇǌƛƘǊłǾłƴ nebo ƘƻȊŜƴ ǎƳŠǊŜƳ ƴŀ ƪƻǑ, sledujte nejprve akce 

ƻōǊłƴŎŜ a pak teprve ƳƝőΦ 

8. .ǳřǘŜ ǇǌƛǇǊŀǾŜƴƛ Ǉƻǎƪȅǘƴƻǳǘ ǇƻƳƻŎ Ǿ ǎƛǘǳŀŎƝŎƘ ȊŀƘǊłƴƝ ƳƝőŜ Řƻ ȊłƳŜȊƝ podle 

ǎǘŀƴƻǾŜƴŞƘƻ ǇǊƻǘƻƪƻƭǳΦ 

9. tǌƛ ǾȇƳŠƴŠ pozic Trail a Lead ƴŜƻŘǾǊŀŎŜƧǘŜ ƘƭŀǾǳ ƻŘ ƘǊȅΣ ŀƭŜ ǇƭƴŠ ǎƭŜŘǳƧǘŜ ƘǊłőŜ a 

hru. 

10. YŘȅȌ ƧǎǘŜ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴƝ Ȋŀ hru s ƳƝőŜmΣ ȊŜƧƳŞƴŀ Ǿ ǎƛǘǳŀŎƝŎƘ ƧŜŘŜƴ ƴŀ ƧŜŘƴƻƘƻΣ 

ȊŀƳŠǌǘŜ se na ŘƻǾƻƭŜƴƻǳ ƘǊǳ ƻōǊłƴŎŜ a sledujte ǇǊƻǎǘƻǊȅ ƳŜȊƛ ƘǊłőƛΦ 

 

 

ϦWŘŠǘŜ ǘŀƳΣ ƪŀƳ ƧŜ ǘǌŜōŀ ƧƝǘΣ ŀōȅǎǘŜ ǾƛŘŠƭƛ ǘƻΣ Ŏƻ je ǇƻǘǌŜōƴŞ ǾƛŘŠǘΦϦ 
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2.9 POZICE LEAD A JEHO ODPOVŕDNOSTI 
 
 

wƻȊƘƻŘőƝ [ŜŀŘ ōȅ ƳŠƭ ōȇǘ ƻōǾȅƪƭŜ ǇǌŜŘ 
ƘǊƻǳΦ [ŜŀŘ ōȅ ǎŜ ƳŠƭ ǇǌŜǎǳƴƻǾŀǘ Řƻ 
ƴƻǾŞ ǇƻȊƛŎŜ Ŏƻ ƴŜƧǊȅŎƘƭŜƧƛΣ ŀōȅ ǳƳƻȌƴƛƭ 
ƘǌŜ pǌƛōƭƝȌƛǘ ǎŜ ƪ ƴŠƳǳΦ 

LŜŀŘ ǇǊŀŎǳƧŜ ƴŀ ƪƻƴŎƻǾŞ őłǌŜ s ǵƘƭŜƳ 
прϲ ǎƳŠǊŜƳ ƪŜ ƘǌŜΦ ±ȇŎƘƻȊƝ Ǉozice by 
ƴŜƳŠƭŀ ōȇǘ ǾƝŎ ƴŜȌ м ƳŜǘǊ za koncovou 
őarou, obvykle mimo ǾȅƳŜȊŜƴŞ ǵȊŜƳƝ, 
aby byl schopen ǾƛŘŠǘ ƻƪǊŀƧ ƪƻǑŜΦ 

 

{ǘŀƴŘŀǊŘƴƝ ǾȇŎƘƻȊƝ pozice pro Leada je 
ƳŜȊƛ őłǊƻǳ ǾȅƳŜȊŜƴŞƘƻ ǵȊŜƳƝ a 
ǘǌƝōƻŘƻǾƻǳ őłǊƻǳΦ [ŜŀŘ ōȅ ǎŜ ƳŠƭ 
pohybovat za koncovou őłrou podle 
ǇƻƘȅōǳ ƳƝőŜ ŀ upravit si pozici s okrajem 
hry. PoǎǘŀǾŜƴƝ Leada ōȅ ƳŠƭo ōȇǘ mimo 
ƘǌƛǑǘŠΦ

 
 

 

 

O21 

tǊŀŎƻǾƴƝ ǵȊŜƳƝ Leada je mezi 

ǘǌƝōƻŘƻǾƻǳ őłǊƻǳ ŀ ƻƪǊŀƧŜƳ 

ŘŜǎƪȅ ƪƻǑŜΦ !ōȅǎǘŜ ȊƧƛǎǘƛƭƛΣ ȊŘŀ 

ƳłǘŜ ǎǇǊłǾƴƻǳ ǇƻȊƛŎƛΣ ƻǾŠǌǘŜΣ 

ȌŜ ǾƛŘƝǘŜ ǇǌŜŘƴƝ őłǎǘ ƻōǊƻǳőƪȅΦ 

 

 

 

O22 

Na tomto ƻōǊłȊƪǳ ƧŜ ƳƝő Ǿ 

ƻōŘŞƭƴƝƪǳ мΦ Pozice Lead by 

ƳŠƭŀ ōȇǘ takƻǾł, aby bylo 

ƳƻȌƴŞ ǾƛŘŠǘ ǾǑŜŎƘ мл ƘǊłőǻ 

ƳŜȊƛ ƴƝƳ ŀ ǊƻȊƘƻŘőƝƳ ¢ǊŀƛƭΦ 

IƭŀǾƴƝ ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ ǎǇƻőƝǾł Ǿe 

ǎƭŜŘƻǾłƴƝ ƘǊȅ ƳƛƳƻ ƳƝőΣ ǾőŜǘƴŠ 

neŘƻǾƻƭŜƴȇŎƘ clon. 
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O23 

Na tomto ƻōǊłȊƪǳ ƧŜ ƳƝő Ǿ 

ƻōŘŞƭƴƝƪǳ нΦ wƻȊƘƻŘőƝ [ŜŀŘ 

ǎƭŜŘǳƧŜ ƘǊǳ ƳƛƳƻ ƳƝőΦ 

¦ŘǊȌƻǾłƴƝƳ ƻǘŜǾǌŜƴŞƘƻ ǵƘƭǳ 

прϲ Ǿǻőƛ ƘǌŜ ōǳŘŜ [ŜŀŘ 

ǎŎƘƻǇŜƴ ǇǌŜŘǾƝŘŀǘ Ƨŀƪȇƪƻƭƛ 

ƳƻȌƴȇ ǇƻƘȅō ƳƝőŜ ǎƳŠǊŜƳ 

ƪŜ ƪƻǑƛΦ 

 

 

 

O24 

YŘȅȌ ƧŜ ƳƝő Ǿ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ оΣ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ [ŜŀŘ ǇǊƛƳłǊƴŠ sleduje 

hru ƳƛƳƻ ƳƝőΦ [ŜŀŘ ōȅ ƳŠƭ ǾȌŘȅ 

ǾŠŘŠǘΣ ƪŘŜ ǎŜ ƳƝő ƴŀŎƘłȊƝΣ ŀōȅ 

ƳƻƘƭ Ǿ ǇǌƝǇŀŘŠ ǇƻǘǌŜōȅ ǇƻƳƻŎƛ 

kolegƻǾƛ Ǉǌƛ ǎǘǌŜƭŜŎƪŞƳ Ǉƻƪǳǎǳ 

Ȋŀ ǘǌƛ ōƻŘȅΦ bŜƴƝ ǇƻǘǌŜōŀ se 

pohybovat za ǘǌƝōƻŘƻǾƻǳ őłǊǳ 

ǎƳŠǊŜƳ ŘƻƭŜǾŀΦ 

 

± ǊłƳŎƛ ǘŠŎƘǘƻ ƛƭǳǎǘǊŀŎƝΣ ƪǘŜǊŞ ǳƪŀȊǳƧƝ ƳƝő Ǿ 

ƻōŘŞƭƴƝŎƝŎƘ мΣ н ŀ оΣ ƳŜȊƛ ǎǘǌŜŘƻǾƻǳ őłǊƻǳ ŀ 

ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴƻǳ őłǊƻǳ ǘǊŜǎǘƴŞƘƻ ƘƻŘǳΣ ǊƻȊƘƻŘőƝ 

[ŜŀŘ αǳȊŀǾƝǊł ƘǊłőŜ Řƻ ǇǊƻǎǘƻǊǳά ŀ Ƴł ǇǊƛƳłǊƴƝ 

ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ Ȋŀ ǇƻƪǊȅǘƝ hry ƳƛƳƻ ƳƝőΦ 
 

 

 

 

O25 

aƝő ǎŜ ƴŀŎƘłȊƝ Ǿ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ пΦ 

wƻȊƘƻŘőƝ [ŜŀŘ Ƴł ǇǊƛƳłǊƴƝ 

ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ Ȋŀ hru s ƳƝőŜm 

ŀ ƳŠƭ ōȅ zaujmout pozici pod 

ǵƘƭŜƳ прϲ ke ƘǌŜΦ [ŜŀŘ 

obvykle nebude muset ƧƝǘ Ȋŀ 

ǘǌƝōƻŘƻǾȇ obloukΦ ± ǘŞǘƻ 

ǇƻȊƛŎƛ ōǳŘŜ [ŜŀŘ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ 

Ȋŀ ƴŜƧōƭƛȌǑƝ ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǊǳ ŀ 

za ǎƛƎƴŀƭƛȊƻǾłƴƝ ǎǘǌŜƭŜŎƪŞƘƻ 

Ǉƻƪǳǎǳ Ȋŀ ǘǌƛ ōƻŘȅΦ 
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YǊƻƳŠ ǎƭŜŘƻǾłƴƝ ƘǊȅ ǎ ƳƝőŜƳ Ƴł [ŜŀŘ ǎŜƪǳƴŘłǊƴƝ 
ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ Ȋŀ ƧŀƪŞƪƻƭƛ ŀƪŎŜ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ƘǊȅ ǇƻŘ ƪƻǑŜƳ 
na jeho ǎǘǊŀƴŠ ƘǌƛǑǘŠΦ 

 
 

 

 

O26  

YŘȅȌ ǎŜ ƳƝő ǇƻƘȅōǳƧŜ Ȋ 

ƻōŘŞƭƴƝƪǳ п Řƻ ǾȅƳŜȊŜƴŞho 

ǵȊŜƳƝ όƻōŘŞƭƴƝƪ рύΣ [ŜŀŘ 

ǇǊƛƳłǊƴŠ ǎƭŜŘǳƧŜ ƘǊǳ ǎ ƳƝőŜƳ. 

Wŀƪ ƧƛȌ ōȅƭƻ ȊƳƝƴŠƴƻΣ ƻōŘŞƭƴƝƪ р 

ƧŜ ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘƝ ƻōƻǳ 

ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘΦ [ŜŀŘ ōȅ ƳŠƭ ƳƝǘ 

ƻǘŜǾǌŜƴȇ ǵƘŜƭΣ sledovat 

ƻōǊłƴŎŜ Ǉǌƛ ǎǘǌŜƭōŠ ŀ ǎƭŜŘƻǾŀǘ 

hru jeden na jednoho. 

 

 

 

O27 

YŘȅȌ ǎŜ ƳƝő ƴŀŎƘłȊƝ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛΣ 

ƪŘŜ ǎŜ ƻōŘŞƭƴƝƪ р ǎŜǘƪłǾł ǎ 

ƻōŘŞƭƴƝƪŜƳ сΣ Ƴł ǊƻȊƘƻŘőƝ 

¢Ǌŀƛƭ ƭŜǇǑƝ ƻǘŜǾǌŜƴȇ ǵƘŜƭ ƴŀ 

ƘǊǳΣ ŀ ǇǊƻǘƻ ǘŀǘƻ ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘ 

ƻōǾȅƪƭŜ ǇǌƛǇŀŘł ƧemuΦ aŜȊƛǘƝƳ 

ōȅ ǎŜ [ŜŀŘ ƳŠƭ ǇǌŜǾłȌƴŠ 

ȊŀƳŠǌƛǘ ƴŀ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ƻ 

ǇƻǘŜƴŎƛłƭƴƝŎƘ ǎƛǘǳŀŎƝŎƘ hry pod 

ƪƻǑŜƳ, Ǉǌƛ ŎƭƻƴłŎƘ ŀ Ǉǌƛ 

ŘƻǎƪŀƪƻǾłƴƝΦ 

 
WŜ ǘǌŜōŀ ƳƝǘ ƴŀ ǇŀƳŠǘƛΣ ȌŜ ƳƻŘŜǊƴƝ ƘǊŀ ȊŀƘǊƴǳƧŜ 

kontakty ƳŜȊƛ ƘǊłőƛ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ǇƻŘ ƪƻǑŜƳΣ ŀ ǊƻȊƘƻŘőƝ 

ōȅ ƳŠƭƛ ȊŀƧƛǎǘƛǘΣ ŀōȅ ǘyto kontakty ƴŜǇǌŜǊƻǎǘƭy v 

ƴŀŘƳŠǊƴƻǳ ǘǾǊŘƻǎǘΣ ŎƻȌ ōȅ ƳƻƘƭƻ ǾŞǎǘ ƪ ǘƻƳǳΣ ȌŜ ǎŜ 

ƘǊŀ ǾȅƳƪƴŜ ƪƻƴǘǊƻƭŜΦ YŘȅȌ ƧŜ ƘǊłőiΣ ƪǘŜǊȇ ǎŜ ǇƻƪƻǳǑƝ 

ȊŀǳƧƳƻǳǘ ƴƻǾƻǳ ǇƻȊƛŎƛ ƴŀ ƘǌƛǑǘƛΣ ƴŜdovolenŠ 

ȊŀōǊłƴŠƴo Ǿ ƧŜƧƝƳ ŘƻǎŀȌŜƴƝΣ ƳǳǎƝ ōȇǘ ƻŘǇƝǎƪłƴa 

ƻǎƻōƴƝ ŎƘȅōŀΦ
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O28 

YŘȅȌ ƧŜ ƳƝő Ǿ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ сΣ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ ƧŜ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ 

ǎƭŜŘƻǾłƴƝ ǎƛǘǳŀŎƝ s  ƳƝőŜm, 

ȊŀǘƝƳŎƻ ǊƻȊƘƻŘőƝ [ŜŀŘ ǇƻƪǊȇǾł 

ǎƛǘǳŀŎŜ ƳƛƳƻ ƳƝő. 

 

 

 

O29  

YŘȅȌ ǎŜ ƘǊŀƧŜ ǎ ƳƝőŜƳ ve 

dvouōƻŘƻǾŞ ƻōƭŀǎǘƛ Ǿ ŘƻƭƴƝ őłǎǘƛ 

ƻōŘŞƭƴƝƪǳ сΣ ǊƻȊƘƻŘőƝ [ŜŀŘ ǎŜ 

ƳǻȌŜ ǇǌŜǎǳƴƻǳǘ ƴŀ ǇǊŀǾƻǳ 

stranu za desku, aby tuto situaci 

ƳƻƘƭ ǎǇǊłǾƴŠ ǇƻǎƻǳŘƛǘ. Tento 

ǇƻƘȅō ōȅ ƳŠƭ ōȇǘ ǇǊƻǾłŘŠƴ 

ƻǎǘǊƻǳ ŎƘǻȊƝ όƴŜ ōŠƘŜƳύ ŀ 

ƴŜǳǎǘłƭȇƳ ǎƭŜŘƻǾłƴƝƳ 

ǾȅƳŜȊŜƴŞƘƻ ǵȊŜƳƝΦ ± ǘŀƪƻǾȇŎƘ 

ǎƛǘǳŀŎƝŎƘ ǎŜ ¢Ǌŀƛƭ ǇƻǎǘŀǾƝ 

ŘƛŀƎƻƴłƭƴŠ ǾȇǑΣ ŀōȅ ǾƛŘŠƭ ŘŀƭǑƝ 

situace ƳƛƳƻ ƳƝőΦ tƻ ǳƪƻƴőŜƴƝ 

tŞǘƻ ƘŜǊƴƝ ǎƛǘǳŀŎŜ se [ŜŀŘ ǾǊłǘƝ 

do ǇǻǾƻŘƴƝ ǇƻȊƛŎe a Trail se 

ǘŀƪŞ ǇǌŜǎǳƴŜ ȊǇŠǘ ōƭƝȌŜ ƪ 

ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǌŜΦ 

 

 

 

O30 

aƝő ƧŜ Ǿ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ сΣ ōŜȊ ƘǊȅ 

ǇƻŘƪƻǑƻǾȇŎƘ ƘǊłőǻ. Trail je 

ǇǊƛƳłǊƴŠ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ 

ǇƻƪǊȅǘƝ ǎƛǘǳŀŎƝ s ƳƝőŜm (onς

ōŀƭƭύΦ tǌƛ ƴłƧŜȊŘǳ ƴŀ ƪƻǑΣ 

ȊŜƧƳŞƴŀ ǇƻŘŞƭ ȊłƪƭŀŘƴƝ őłǊȅΣ 

sleduje Trail ǘǳǘƻ ƘŜǊƴƝ ǎƛǘǳŀŎƛ 

ŀȌ Řƻ ƪƻƴŎŜΦ [ŜŀŘ ōȅ ƳŠƭ ōȇǘ 

ǇǌƛǇǊŀǾŜƴ asistovat, pokud to 

ōǳŘŜ ƴǳǘƴŞΦ 
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a)   b)  

 

O31  

YŘȅȌ ǎŜ ƳƝő ŘƻǎǘŀƴŜ Řƻ 

ŘƻƭƴƝƘƻ ǇƻǎǘŀǾŜƴƝ (a), Lead se 

ǇǌŜƳƝǎǘƝ ƴŠƪƻƭƛƪŀ Ǌƻƪȅ ǇǊƻǘƛ 

ǎƳŠǊǳ ǇƻƘȅōǳ ƘǊłőŜ Řƻ ǘŀƪƻǾŞ 

pozice, aby si zajistil ǑƛǊǑƝ ȊƻǊƴȇ 

ǵƘŜƭ ǇƻƪǊȅǘƝ ǇǊƻ ǇǌƝǇŀŘƴƻǳ 

ŘŀƭǑƝ ƘŜǊƴƝ ǎƛǘǳŀŎƛΣ ƳƝǊƴŠ ǎŜ 

otoőƝ  ǎƳŠǊŜƳ ƪŜ ƪƻǑƛ όōΦύΦ 

¢Ŝƴǘƻ ƴƻǾȇ ǵƘŜƭ ǳƳƻȌƶǳƧŜ 

posuzovat ƻōǊŀƴǳ Ǉǌƛ ƴłƧŜȊŘǳ 

a ȊłǊƻǾŜƶ ōȇǘ ǇǌƛǇǊŀǾen na 

pǌƝǇŀŘƴŞ ȊŘǾƻƧŜƴƝ. 

 
 

 
thYw¸¢N IyL~¢= [9!59a 

 
 

 

 
O32  
hōƭŀǎǘƛ ǇƻƪǊȅǘƝ 
hōŜŎƴŠ ƭȊŜ ǌƝŎǘΣ ȌŜ ǊƻȊƘƻŘőƝ 

[ŜŀŘ ƧŜ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ǇƻƪǊȅǘƝ 

ƻōƭŀǎǘƛ ȊƴłȊƻǊƴŠƴŞ ƳƻŘǊƻǳ 

ōŀǊǾƻǳΦ ~ŜŘŠ ƻȊƴŀőŜƴł ƻōƭŀǎǘ 

ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ ƻōƭŀǎǘ ǎŘƝƭŜƴŞ 

ƻŘǇƻǾŠŘƴƻǎǘƛ ǎ ¢Ǌŀƛƭem. 

 
½łƪƭŀŘƴƝ ǇƻǾƛƴƴƻǎǘƛ Leada jsou sledovat: 

1. Hru ǇƻŘƪƻǑƻǾȇŎƘ ƘǊłőǻΦ 

2. Hru ǇƻŘ ƪƻǑŜƳ. 

3. hǎƻōƴƝ ŎƘȅōȅ ŘŀƭŜƪƻ ƻŘ Traila. 

4. błƧŜȊŘȅ Řƻ ƪƻǑŜ ƴŀ ǎǘǊŀƴŠ [Ŝŀda.
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Lead ǊƻȊƘƻŘőƝ ς ǇǊŀƪǘƛŎƪŞ ǊŀŘȅΥ 

1. bŀ ƘǌƛǑǘƛ ōȅ ǎŜ ƳŠƭ ǇǌŜǎǳƴƻǾŀǘ Řƻ ƴƻǾŞ ǇƻȊƛŎŜ Ŏƻ ƴŜƧǊȅŎƘƭŜƧƛΣ ŀōȅ ǳƳƻȌƴƛƭ ƘǌŜ 

ǇǌƛōƭƝȌƛǘ ǎŜ ƪ ƴŠƳǳ. Hledejte si ƴŜƧƭŜǇǑƝ ƳƻȌƴŞ poǎǘŀǾŜƴƝ. aǳǎƝǘŜ ǎǘłƭŜ ǾŠŘŠt, kde je 

ƳƝőΣ ƛ ƪŘȅȌ ƧǎǘŜ ǇǊƛƳłǊƴŠ ƻŘǇƻǾŠŘƴƝ Ȋŀ ǇƻƪǊȅǘƝ hry ƳƛƳƻ ƳƝőΦ 

2. Jste ƻŘǇƻǾŠŘƴƝ Ȋŀ ƪƻƴŎƻǾƻǳ őłǊǳ ŀ ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǊǳ Ǉƻ ǾŀǑƝ ƭŜǾŞ ǊǳŎŜ. .ǳřǘŜ 

ǇǌƛǇǊŀǾŜƴƛ ǇƻƳƻŎƛ Ǿ ǎƛǘǳŀŎƝŎƘ ǎ ƘƻŘƛƴŀƳƛ ƘǊȅ ŀ ƘƻŘƛƴŀƳƛ ƘƻŘǳ ƴŀ ƪƻǑΦ 

3. .ǳřǘŜ ǇǌƛǇǊŀǾŜƴƛ ŀǎƛǎǘƻǾŀǘ Ǉǌƛ ǇƻƪǳǎŜŎƘ ƘƻŘǳ ƴŀ ƪƻǑ Ȋŀ о ōƻŘȅΣ ȊŜƧƳŞƴŀ ƪŘȅȌ ƧŜ 

ƳƝő ōƭƝȊƪƻ ƻōŘŞƭƴƝƪǻ о ŀ п ƴŜōƻ ȊŎŜƭŀ Ǿ ƻōŘŞƭƴƝƪǳ пΦ ±ȌŘȅ ƴŀǾŀȌǘŜ ƻőƴƝ ƪƻƴǘŀƪǘ ǎŜ 

ǎǾȇƳ ƪƻƭŜƎƻǳΦ 

4. ±ŠƴǳƧǘŜ ȊǾƭłǑǘƴƝ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ Ǉǌƛ ƘǌŜ ǇƻŘƪƻǑƻǾȇŎƘ ƘǊłőǻ a Ŏƭƻƴłch. 

5. Je-ƭƛ ǘƻ ƳƻȌƴŞΣ ȊŀǳƧƳŠǘŜ αǑƛǊƻƪƻǳά ǇƻȊƛŎƛ ƴŀ ƪƻƴŎƻǾŞ őłǌŜ όмς2 metry), abyste 

ȊƝǎƪŀƭƛ ƴŜƧƭŜǇǑƝ ȊƻǊƴȇ ǵƘŜƭΦ ~ƛǊƻƪȇ ȊƻǊƴȇ ǵƘŜƭ ȊƴŀƳŜƴł ƭŜǇǑƝ ǇǌŜƘƭŜŘ ǳƳƻȌƶǳƧƝŎƝ 

ǇǌŜǎƴŞ ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝΦ Abyste toho ŘƻǎłƘƭƛΣ ƳǻȌŜǘŜ ǇƻǳȌƝǘ ǵƪǊƻƪȅ ƪ ȊŀŎƘƻǾłƴƝ 

ƻǘŜǾǌŜƴŞƘƻ ǵƘƭǳΦ ¢ento pohyb ǾłƳ ǇƻƳǻȌŜ ǾƛŘŠǘ ŎŜƭou situaci. 

6. bŀ ƪƻƴŎƛ ƘǊŀŎƝƘƻ ƻōŘƻōƝ ƴŜōƻ ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴƝ ƴŜsignalizujte platnost. Za to je 

ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ ¢rail. 

7. tƝǎƪŜƧǘŜ ǇƻǳȊŜ ǘȅ ƪƻƴǘŀƪǘȅΣ ƪǘŜǊŞ ƳŀƧƝ ǇǌƝƳȇ ǾƭƛǾ ƴŀ ƘǊǳ όpokud to nejsou   

ƴŜǎǇƻǊǘƻǾƴƝ chyby). 

8. tƻǘǌŜōǳƧŜ-li ǾłǑ ƪƻƭŜƎŀ ǇƻƳƻŎ v ǎƛǘǳŀŎƝŎƘΣ ƪŘȅ ǎŜ ƳƝő ŘƻǎǘŀƴŜ Řƻ ȊłƳŜȊƝΣ ōǳřǘŜ 

ǇǌƛǇǊŀǾŜƴƛ Ƨƛ ƻƪŀƳȌƛǘŠ ǇƻǎƪȅǘƴƻǳǘΦ {ǘŀƴƻǾǘŜ ǎƛ ōŠƘŜƳ ǇǌŜŘȊłǇŀǎƻǾŞ porady 

ƳŜǘƻŘǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎŜ ǇǊƻ ǘŀƪƻǾŞ ǎƛǘǳŀŎŜΦ tƻƪǳŘ ƳƝő ƻǇǳǎǘƝ ƘǊŀŎƝ ǇƭƻŎƘǳ ƴŀ ǇǊŀǾŞ 

ǎǘǊŀƴŠ Ȋ ǇƻƘƭŜŘǳ LeadaΣ [ŜŀŘ ǎŜ ǇƻŘƝǾł ƴŀ ¢Ǌŀƛƭ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ, ƴłǎƭŜŘƴŠ ¢Ǌŀƛƭ ȊŀǇƝǎƪł 

ŀ ǳƪłȌŜ ǎƳŠǊ hry (protokol OOB v őƭΦ 2.8). 

9. ± ǇǌƝǇŀŘŠ pressingu, kdy se ǾƝŎŜ ƘǊłőǻ ƴŀŎƘłȊƝ na ȊŀŘƴƝ ǇƻƭƻǾƛƴŠ ǵǘƻőƝŎƝƘƻ 

ŘǊǳȌǎǘǾŀ, ƳǳǎƝǘŜ pomoct kolegovi ǎ ǇƻƪǊȅǘƝƳ ƘǊȅ όǇƭŀǘƝ ǇǊƛƴŎƛǇ αōƻȄςƛƴάύΦ 

 

 

ϦWŘŠǘŜ ǘŀƳΣ ƪŀƳ je ǘǌŜōŀ ƧƝǘ, abyste ǾƛŘŠƭƛΣ Ŏƻ je poǘǌŜōƴŞ ǾƛŘŠǘΦϦ
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2.10 PķESUN TRAIL ROZHODũúHO 
 

 
 

 

.ŠƘŜƳ ǇǌŜǎǳƴǳ ƳǳǎƝ ƴƻǾȇ ¢Ǌŀƛƭ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ǾȌŘȅ ǎƭŜŘƻǾŀǘ ƘǊǳ όȊŀ ƘǊƻǳ ς 

ne v linii, ŀƴƛ ǇǌŜŘ ƘǊƻǳύΦ ¢Ŝƴǘƻ 

ǇǌƝǎǘǳǇ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ¢Ǌŀƛƭ ǊƻȊƘƻŘőƝƳǳ 

snadno kontrolovat hodiny hry a 

ƘƻŘƛƴȅ ƘƻŘǳ ƴŀ ƪƻǑΣ analyzovat 

ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝ ƳƻȌƴŞ ƘŜǊƴƝ ǎƛǘǳŀŎŜΦ  

¢ƻ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǇƻǳȊŜ Ǉǌƛ ǇƻǳȌƛǘƝ 

ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝŎƘ ǇǊƛƴŎƛǇǻ: 

a) 2Ŝƪŀǘ Ȋŀ ƪƻƴŎƻǾƻǳ őŀǊƻǳΣ ŘƻƪǳŘ ƳƝő 

ƴŜƴƝ ǇǌƛƘǊłƴ ǎǇƻƭǳƘǊłőƛ ƴŀ ƘǌƛǑǘƛ ŀ 

ǾƘŀȊǳƧƝŎƝ ƘǊłő vkǊƻőƝ do ƘǌƛǑǘŠ όƴƻǾȇ 

¢Ǌŀƛƭ ōȅ ƳŠƭ ōȇǘ ǾŜ ǾȊŘłƭŜƴƻǎǘƛ 

ƳƛƴƛƳłƭƴŠ о ƳŜǘǊȅ ƻŘ ƳƝőŜ ǇǌŜŘ 

ǾȅƘƻȊŜƴƝƳύ 

b) ±ȌŘȅ ǎƛ ǳŘǊȌƻǾŀǘ vhodnou ǾȊŘłƭŜƴƻǎǘ 

2ς3 kroky za hrou. 

c) .ȇǘ ǇƻǎƭŜŘƴƝΣ ƪŘƻ ǾǎǘƻǳǇƝ Řƻ ǇǌŜŘƴƝ 

poloviny ƘǌƛǑǘŠΣ ŀ ƳƝǘ ǵƘŜƭ прϲ ƪŜ ƘǌŜΦ 

 
 
 
 
 

 
 

 

 
O33 
tǌŜǎǳƴ ¢Ǌŀƛƭa 
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2.11 PķESUN LEAD ROZHODũúHO 
 

 

.ŠƘŜƳ ǇǌŜǎǳƴǳ ōȅ ƳŠƭ ƴƻǾȇ [ŜŀŘ 

dorazit na koncovou őłru co nejrychleji  

ŀ ƳŠƭ ōȅ ōȇǘ na ǇƻȊƛŎƛ ǇǌƛǇǊŀǾŜƴȇ 

ǊƻȊƘƻŘƻǾŀǘΦ bƻǾȇ [ŜŀŘ ōȅ ƳŠƭ ōȇǘ ǘŀƪŞ 

Ǿ ŘƻōǊŞ ǇƻȊƛŎƛ ƪ ǊƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ōŠƘŜƳ 

ŎŜƭŞƘƻ ǇǌŜǎǳƴǳ ǾŜ ǎƳŠǊǳ ƘǊȅΦ 

¢ƻ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ǇƻǳȊŜ Ǉǌƛ ǇƻǳȌƛǘƝ 

ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝŎƘ ǇǊƛƴŎƛǇǻ: 

 

a) ½ǻǎǘŀƶǘŜ s ǇǌŜŘŎƘƻȊƝ ƘǊou ǇǌŜŘ ƴƻǾȇƳ 

ǇǌŜsunem ς ƪƻƴƪǊŞǘƴŠ vyőƪŜƧǘŜΣ ŘƻƪǳŘ 

ƳƝő nepadne do ƪƻǑŜ, nebo dokud 

ƻōǊłƴŎŜ ƴŜȊƝǎƪł ƪƻƴǘǊƻƭǳ Ǉǌƛ doskoku; 

b) OǘƻőŜƴƝm s ǾȅǳȌƛǘƝƳ power-stepu 

si zajistƝǘŜΣ ȌŜ ǎŜ ōǳŘŜǘŜ ƴŜǳǎǘłƭŜ 

ŘƝǾŀǘ do ƘǌƛǑǘŠ όǇƻƪǳŘ ƧŜ ǾǑŜ 

ǇǊƻǾŜŘŜƴƻ ǎǇǊłǾƴŠΣ ǊƻȊƘƻŘőƝ ōȅ 

ƳŠƭ ōȇǘ ǘŀƪŞ ǎŎƘƻǇŜƴ ǎƭŜŘƻǾŀǘ 

hodiny hry); 

c) ½ŀőƴŠǘŜ ǇǌŜsun v plnŞ rychlosti, 

kterou ǳŘǊȌǳƧete, ŀȌ Řƻ doōŠƘƴǳǘƝ za 

koncovou őłru; 

d) {ƭŜŘǳƧǘŜ ƘǌƛǑǘŠ ōŠƘŜƳ ŎŜƭŞƘƻ 

ǇǌŜsunu όŀƪǘƛǾƴŠ ǎƭŜŘǳƧǘŜ ƘŜǊƴƝ 

situace s ŘǻǊŀȊŜƳ ƴŀ ŘƻǾƻƭŜƴƻǳ ƘǊǳ 

ƻōǊłƴŎŜ); 

e) tǌŜōŠƘƴŠǘŜ ǇǌƝƳƻ za koncovou őłru 

ŀ ȊŀǳƧƳŠǘŜ ǇƻȊƛŎƛ όǳŘǊȌǳƧǘŜ ǎǘŜƧƴƻǳ 

ǾȊŘłƭŜƴƻǎǘ ƻŘ ƘǊȅ Ǉƻ ŎŜƭƻǳ Řƻōǳ 

ǇǌŜǎǳƴǳ) ς αǾƴŠƧǑƝά ǵƘŜƭΤ 

f) Zastavte se za koncovou őarou na dva 

kroky όǇǊǾƴƝ ƪǊƻƪ ƭŜǾƻǳ ƴƻƘƻǳ ŀ ǇƻǘŞ 

ŘƻǘƻőŜƴƝ pravou nohou)Σ ōǳřǘŜ 

ǇǌƛǇǊŀǾŜƴƛ ǊƻȊƘƻŘƻǾŀǘ ǾŜ ǎǘŀŎƛƻƴłǊƴƝ 

pozici s ǵƘƭŜƳ прϲ ƪŜ ƘǌŜ.

 

 
 

 

 
O34  
tǌŜǎǳƴ [ŜŀŘa. 
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2.12 PRESSING 
 

 

PressƛƴƎƻǾŞ obrany mohou 

ǊƻȊƘƻŘőƝƳ ȊǇǻǎƻōƛǘ ǇǊƻōƭŞƳȅΦ Tyto 

ǎƛǘǳŀŎŜ ȊŀƘǊƴǳƧƝ ƴŀǊǳǑŜƴƝ ƧŜƧƛŎƘ 

ōŠȌƴŞƘƻ ǇƻƪǊȅǘƝ ƘǊŀŎƝ ǇƭƻŎƘȅ ŀ 

ǾȅȌŀŘǳƧƝ ǾŜƭƪƻǳ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƛ ŀ 

ǎǇƻƭǳǇǊłŎƛΦ 

Pokud ƳłƳŜ ǾƝŎŜ ƘǊłőǻ ƴŀ ƻōǊŀƴƴŞ 

ǇƻƭƻǾƛƴŠ ǵǘƻőƝŎƝƘƻ ŘǊǳȌǎǘǾŀ, mǳǎƝ ōȇǘ 

Lead ǇǌƛǇǊŀǾŜƴ pomoct ǎǾŞƳǳ 

ƪƻƭŜƎƻǾƛ ǇƻƪǊȇǘ ƘǊǳ ŀ Ȋǻǎǘŀǘ Ǿ ōƭƝȊƪƻǎǘƛ 

ǎǘǌŜŘƻǾŞ őłǊȅΦ 

Jakmile se ƳƝő dostane do ǵǘƻőƴŞ 

poloviny, [ŜŀŘ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎŜ ǇǌŜǎǳƴŜ Řƻ 

ǎǾŞ ƻōǾȅƪƭŞ ǇƻȊƛŎŜ za koncovou őarou. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

O35  

Pressing ς PokǊȅǘƝ.  

Pouze jeden minisouboj je na 

ƻōǊŀƴƴŞ ǇƻƭƻǾƛƴŠ ǵǘƻőƝŎƝƘƻ 

ŘǊǳȌǎǘǾŀΣ ǇǊƻǘƻ ƳǳǎƝ [ŜŀŘ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎƭŜŘƻǾŀǘ ǾǑŜŎƘƴȅ 

ƘǊłőŜ ƴŀ ǇƻƭƻǾƛƴŠ ƘǌƛǑǘŠΣ ƪǘŜǊł 

je mu ōƭƝȌŜΦ 

¢Ǌŀƛƭ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƳǳǎƝ ōȇǘ 1ς2 

ƳŜǘǊȅ Ȋŀ ƘǊƻǳΣ ǇŜőƭƛǾŠ ǎƭŜŘƻǾŀǘ 

ǇǌƝǇŀŘƴŞ Ŧŀǳƭȅ ŀ ǇƻǊǳǑŜƴƝ 

ǇǊŀǾƛŘŜƭ ǘƝƳΣ ȌŜ se bude 

ȊŀƳŠǌƻǾŀǘ na dovolenou hru 

obrłƴŎŜΦ 

 

 

 

 

 
O36 
Na tomto ƻōǊłȊƪǳ jsou dvŠ ŘǾƻƧƛŎŜ 
ƘǊłőǻ v ȊŀŘƴƝ ǇƻƭƻǾƛƴŠ ǵǘƻőƝŎƝƘƻ 
ŘǊǳȌǎǘǾŀΦ !ōȅ [ŜŀŘ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǇƻƳƻƘƭ 
ǇƻƪǊȇǘ ǘǳǘƻ ǎƛǘǳŀŎƛ ǇǊŜǎǎinguΣ ƳŠƭ ōȅ 
zŘǊȌŜǘ ǎǾǻƧ ǇǌŜǎǳƴ a zajistit, aby 
ǾǑƛŎƘƴƛ ƘǊłőƛ ōȅƭƛ ƳŜȊƛ ƴƝƳ a Trailem. 
wƻȊƘƻŘőƝ ƳǳǎƝ ǳŘŠƭŀǘ ǾǑŜ pro to, aby 
ȊŀƧƛǎǘƛƭƛΣ ȌŜ ƧŀƪȇƪƻƭƛǾ Ȋƛǎƪ ƳƝőŜ όȊƳŠƴŀ 
ŘǊȌŜƴƝύ Ǿ ŘǻǎƭŜŘƪǳ ǇǊŜǎǎingu byl 
ǾȇǎƭŜŘƪŜƳ ŘƻǾƻƭŜƴŞ ƻōǊŀƴȅΦ 
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O37 

± ǘŞǘƻ ǎƛǘǳŀŎƛ ƧŜ [ŜŀŘ 

ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ŀƪŎƛ ƪƻƭŜƳ ƘǊłőŜ 

s ƳƝőem. 

 

 

 

O38 

± ǘŞǘƻ ǎƛǘǳŀŎƛ ƧŜ ¢Ǌŀƛƭ 

ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ŀƪŎe kolem 

ƘǊłőŜ s ƳƝőem. 

 

Trail ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎƭŜŘǳƧŜ ƘǊǳ ƳƛƳƻ ƳƝő 

(ƻōǊłȊek O37)Σ ŀƭŜ ƧŜ ǾȌŘȅ ǇǌƛǇǊŀǾŜƴ 

ŀǎƛǎǘƻǾŀǘ ǎǾŞƳǳ kolegovi Ǉǌƛ 

ƧŀƪŞƳƪƻƭƛǾ ȊŘǾƻƧŜƴƝΦ bŀ ƻōǊłȊƪǳ O38 v 

ƻōŘŞƭƴƝƪǳ с ƧŜ ¢Ǌŀƛƭ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ 

ǇƻƪǊȅǘƝ ŀƪŎŜ ǳ ƳƝőŜ ŀ ƳŠƭ ōȅ ǳǇǊŀǾƛǘ 

svou pozici tak, aby si zachoval 

ƻǘŜǾǌŜƴȇ ǵƘŜƭ ŀ ƳƻƘƭ posuzovat 

ŘƻǾƻƭŜƴƻǳ ƘǊǳ ƻōǊłƴŎǻ. 

 

[ŜŀŘΣ ǾȅǳȌƝǾŀƧƝŎƝ ǇǊƛƴŎƛǇu αōƻȄςƛƴάΣ 

ǎƭŜŘǳƧŜ ƘǊǳ ƳƛƳƻ ƳƝő.



a9/I!bLY! 5±h¦ wh½Ih52N/I 

 

38 

2. wƻȊƘƻŘƻǾłƴƝ ŘǾƻǳ ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘ (2PO) 
 

 

 

2.13 Múũ V Z÷MEZú A VHAZOV÷Nú 

 

Administrace ǾƘŀȊƻǾłƴƝ ōȅ ƳŠƭa ōȇǘ 

zautomatiȊƻǾŀƴȇƳ procesem. Pokud je 

ǇǊƻǾłŘŠƴo ǇƻƪŀȌŘŞ ǎǇǊłǾƴȇƳƛ ǇƻǎǘǳǇȅΣ 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ōǳŘŜ ǾȌŘȅ ŦȅȊƛŎƪȅ ƛ ƳŜƴǘłƭƴŠ 

ǇǌƛǇǊŀǾŜƴ ǇƻƪǊȇǘ ǊǻȊƴŞ ǘȅǇȅ ƘŜǊƴƝŎƘ 

ǎƛǘǳŀŎƝΣ ƪǘŜǊŞ ƳƻƘƻǳ Ǉǌƛ ǾƘŀȊƻǾłƴƝ 

nastat. 
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bŀ ƪƻƴŎƻǾŞ őłǌŜ ƳǳǎƝ [ŜŀŘ Ȋǻǎǘŀǘ 

vlevo od ǾƘŀȊǳƧƝŎƝƘƻ ƘǊłőŜ a 

ƴŜƳŠƭ ōȅ ǇǌŜƪǊƻőƛǘ ƛƳŀƎƛƴłǊƴƝ 

ǎǇƻƧƴƛŎƛ ƪƻǑǻ. 5łƭŜ Lead 

administruje ǾƘŀȊƻǾłƴƝ na 

ǇǊƻǘŠƧǑƝ őłǌŜ od stolku 

ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘ όǾȅȊƴŀőŜƴƻ 

ƳƻŘǌŜύ. Trail administruje 

ǾƘŀȊƻǾłƴƝ na zelenŠ 

ǾȅȊƴŀőŜƴȇŎƘ ƳƝǎǘŜŎƘ όǎƳŠǊ 

ǵǘƻƪǳ ƧŜ ŘƻƭŜǾŀύ. 
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Lead ǇǌƛƘǊŀƧŜ ƳƝő ƻ ǇƻŘƭŀƘǳΣ 

ǇƻƪǳŘ Ƴł ǾƘŀȊƻǾłƴƝ 

ǇǊƻōŠƘƴƻǳǘ ƴŀ ƻǇŀőƴŞ ǎǘǊŀƴŠ 

ƪƻǑŜ ƴŀ ƪƻƴŎƻǾŞ őłǌŜ. 
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2.14 HOD NA KOĐ 
 

 

hōŜŎƴŠ ƭȊŜ ǌƝŎƛΣ ȌŜ za ǇƻƪǊȅǘƝ ǎǘǌŜƭ 

v ȊŜƭŜƴŞƳ ǵȊŜƳƝ ƧŜ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Trail, 

za modrou ƻōƭŀǎǘ ƧŜ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ 

[ŜŀŘΦ YŘȅȌ ŘƻƧŘŜ ƪŜ ǎǘǌŜƭŜ Ȋŀ ǘǌƛ ōƻŘȅ 

v ƻōŘŞƭƴƝƪǳ пΣ [ŜŀŘ Ƨƛ ǎƛƎƴŀƭƛȊǳƧŜΣ ǇƻǘŞ 

ji ƻǇŠǘǳƧŜ ¢Ǌŀƛƭ ŀ ǳƪłȌŜ ǇǌƝǎƭǳǑƴŞ 

ǎƛƎƴłƭy. Jak ƧƛȌ ōȅƭƻ ǳǾŜŘŜƴƻ ŘǌƝǾŜΣ 

ǇƻƪǳŘ ŘƻƧŘŜ ƪŜ ǎǘǌŜƭŜ v ƻōŘŞƭƴƝƪǳ р 

(vymezenŞ ǵȊŜƳƝ), zƻŘǇƻǾŠŘƴƝ jsou 

ƻōŀ ǊƻȊƘƻŘőƝ 
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Pokud je pokus ve ǎǇƻŘƴƝ őłǎǘƛ 

ƻōŘŞƭƴƝƪǳ о όƻȊƴŀőŜƴŞƘƻ 

ǾȅǑǊŀŦƻǾłƴƝƳ), Trail signalizuje 

ǎǘǌŜƭŜŎƪȇ Ǉƻƪǳǎ ƻōǾȅƪƭȇƳƛ 

ȊǇǻǎƻōȅΦ ± ǇǌƝǇŀŘŠ ǇƻŎƘȅōƴƻǎǘƝ 

[ŜŀŘ ƳǻȌŜ ǇƻƳƻŎƛΦ tƻƪǳŘ ƧŜ 

hod na ƪƻǑ ǵǎǇŠǑƴȇΣ Ǉƭŀǘƴȇ ƪƻǑ 

signalizuje pouze Trail. 
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2.15 ODDECHOV£ ũASY 
 

 

Trail ƧŜ ƻōǾȅƪƭŜ ǊƻȊƘƻŘőƝƳΣ ƪǘŜǊȇ 

signalizuje ƻŘŘŜŎƘƻǾȇ őŀǎ. 

wƻȊƘƻŘŎƻǾǎƪȇ ǘȇƳ ǾȌŘȅ ǎǘƻƧƝ ƴŀ 

ƻǇŀőƴŞ ǎǘǊŀƴŠ ǎǘƻƭku (ƻōǊłȊŜƪ h42), 

ōǳř ƴŀŘ ǎǘǌŜŘƻǾȇƳ ƪǊǳƘŜƳΣ ƴŜōƻ 

ƴŀŘ ƧŜŘƴƝƳ Ȋ ƘƻǊƴƝŎƘ ǇǻƭƪǊǳƘǻ 

ǾȅƳŜȊŜƴŞƘƻ ǵȊŜƳƝΦ 

YŘȅȌ Řƻ ƪƻƴŎŜ ƻŘŘŜŎƘƻǾŞƘƻ őŀǎǳ 

ȊōȇǾł нл ǎŜƪǳƴŘΣ ƻōŀ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎŜ 

ǇǌŜǎǳƴƻǳ ƪ ƭŀǾƛőƪłƳ ŘǊǳȌǎǘŜǾ, aby byli 

ǇǌƛǇǊŀǾŜƴƛ ǳǇƻȊƻǊƴƛǘ ŘǊǳȌǎǘǾŀ k 

ƴłǾǊŀǘǳ ƴŀ ƘǌƛǑǘŠΣ ƧŀƪƳƛƭŜ ȊŀȊƴƝ ǎƛƎƴłƭ 

ǇǊƻ ǳǇƭȅƴǳǘƝ 50 ǾǘŜǌƛƴ.

 
 

 

 

O42 

tƻǎǘŀǾŜƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝŎƘ ōŠƘŜƳ 

ƻŘŘŜŎƘƻǾŞƘƻ őŀǎǳ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

tǊƻǘƻƪƻƭ ǇǊƻ ƻŘŘŜŎƘƻǾȇ őŀǎ Ǿ ǇƻǎƭŜŘƴƝŎƘ 
2:00 ƳƛƴǳǘłŎƘ ǳǘƪłƴƝ  

tǌƝƭŜȌƛǘƻǎǘ ǇǊƻ ŘǊǳȌǎǘǾƻ k ǇƻǎǳƴǳǘƝ 

ǾƘŀȊƻǾłƴƝ ƳƝőŜ ƴŀ ǇǌŜŘƴƝ polovinŠ: 

YŘȅȌ őŀǎ ƴŀ ƘƻŘƛƴłŎƘ hry ukazuje 2:00 

minuty a ƳŞƴŠ ǾŜ őǘǾǊǘŞ őǘǾǊǘƛƴŠ ƴŜōƻ 

Ǿ ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴƝΣ ŀ ŘǊǳȌǎǘǾƻ, kterŞ si 

ǾȅȌłŘŀƭo ƻŘŘŜŎƘƻǾȇ őŀǎΣ Ƴł ǇǊłǾƻ ke 

ǾƘŀȊƻǾłƴƝ ƴŀ ǎǾŞ ƻōǊŀƴƴŞ ǇƻƭƻǾƛƴŠΦ 

.ŠƘŜƳ ƻŘŘŜŎƘƻǾŞƘƻ őŀǎǳ mƝő ȊǻǎǘłǾł 

v rukou ǇǊǾƴƝƘƻ ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ (to 

ǎƛƎƴŀƭƛȊǳƧŜΣ ȌŜ ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝ ƻ ƳƝǎǘŠ ǇǊƻ 

ǾƘŀȊƻǾłƴƝ ƧŜǑǘŠ ƴŜōȅƭƻ ǳőƛƴŠƴƻύΦ  

YŘȅȌ Řƻ ƪƻƴŎŜ ƻŘŘŜŎƘƻǾŞƘƻ őŀǎǳ ȊōȇǾł 

20 ǾǘŜǌƛƴ ƻōŀ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎŜ ǇǌŜǎǳƴƻǳ ƪ 

ƭŀǾƛőƪłƳ ŘǊǳȌǎǘŜǾ. tǊǾƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ 

ǇǌƛŎƘłȊƝ k ŘǊǳȌǎǘǾǳ, kterŞ Ƴł ǇǊłǾƻ 

ŘǊȌŜƴƝ ƳƝőŜΦ  

tƻ ȊŀȊƴŠƴƝ ǎƛƎƴłƭǳΣ ȌŜ ǳǇƭȅƴǳƭƻ 50 

ǾǘŜǌƛƴ, oba rƻȊƘƻŘőƝ ǾȅȊǾƻǳ ŘǊǳȌǎǘǾŀ k 

ƴłǾǊŀǘǳ ƴŀ ƘǌƛǑǘŠΦ 

 

tǊǾƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ ǎŜ ȊŜǇǘł ƘƭŀǾƴƝƘƻ ǘǊŜƴŞǊŀΣ 

ȊŘŀ ōǳŘŜ ǾƘŀȊƻǾłƴƝ ǇƻƪǊŀőƻǾŀǘ ƴŀ ȊŀŘƴƝ 

ǇƻƭƻǾƛƴŠ ŘǊǳȌǎǘǾŀ, nebo zda se pǌŜsune 

na ǇǌŜŘƴƝ polovinu. Pokud byl ƻŘŘŜŎƘƻǾȇ 

őŀǎ ǳŘŠƭŜƴ Ǉƻ ƪƻǑƛΣ ƘƭŀǾƴƝ ǘǊŜƴŞǊ ƳǳǎƝ 

ǘŀƪŞ ƻȊƴłƳƛǘΣ ƴŀ ƪǘŜǊŞ ǎǘǊŀƴŠ ƘǌƛǑǘŠ όǳ 

stolu nebo na ǇǊƻǘŠƧǑƝ ǎǘǊŀƴŠύ bude 

ǾƘŀȊƻǾłƴƝ provedeno. tǊǾƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ 

ǳƪłȌŜ ǎƳŠǊŜƳ όǎ ǾŜǊōłƭƴƝ ǇƻŘǇƻǊƻǳύ na 

ƳƝǎǘƻ pro ǾƘŀȊƻǾłƴƝ ŀ ǇǌŜǎǳƴŜ ǎŜ ƴŀ ǘƻǘƻ 

ƳƝǎǘƻ. 5ǊǳƘȇ ǊƻȊƘƻŘőƝ ōǳŘŜ zƻŘǇƻǾŠŘƴȇ 

Ȋŀ ƪƻƴǘǊƻƭǳ ǎǇǊłǾƴŞƘƻ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ hodin 

ƘƻŘǳ ƴŀ ƪƻǑ (pokud je ȊŀǌƝȊŜƴƝ 

ǇƻǳȌƝǾłƴo). 
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2.16 STķúD÷Nú 
 

 
{ǘǌƝŘłƴƝ Ƨe ǾŠǘǑƛƴƻǳ ǇǊƻǾłŘŠƴƻ ǇƻŘ 

kontrolou TrailaΦ {ǘǌƝŘłƴƝ ōȅ ƳŠƭo ōȇǘ 

provedeno Ŏƻ ƴŜƧǊȅŎƘƭŜƧƛΣ ǇǌƛőŜƳȌ 

ŀƪǘƛǾƴƝ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƧŜ zƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ 

ȊŀƧƛǑǘŠƴƝ ǎǇǊłǾƴŞƘƻ Ǉƻőǘǳ ƘǊłőǻ ƴŀ 

ƘǌƛǑǘƛ ǇǌŜŘ ǘƝƳΣ ƴŜȌ ƘǊŀ ȊƴƻǾǳ ȊŀǇƻőƴŜ. 

 

2.17 PķESTUPEK 8 VTEķIN  

A NEDOVOLEN£ ZAHR÷Nú MúũE  

DO ZADNú ũ÷STI HķIĐTŕ   
 
 

Trail je zƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ ǎƭŜŘƻǾłƴƝ ƘǊȅ Ǿ 

ȊŀŘƴƝ ǇƻƭƻǾƛƴŠ a za ǊƻȊƘƻŘƴǳǘƝ, zda 

ŘǊǳȌǎǘǾƻ, kterŞ Ƴł ƳƝő ǇƻŘ ƪƻƴǘǊƻƭƻǳΣ 

zŀƘǊłƭƻ ƳƝő Řƻ ǎǾŞ ǇǌŜŘƴƝ poloviny 

ōŠƘŜƳ ƻǎƳƛ ǾǘŜǌƛƴ. 

Trail ǊƻȊƘƻŘőƝ je zƻŘǇƻǾŠŘƴȇ za: 

1. Kontrolu őƛƴƴƻǎǘƛ hodin hry a 

hodin ƘƻŘǳ ƴŀ ƪƻǑΦ 

2. SǇǊłǾƴƻǳ ƪontrolu hodin hodu na 

ƪƻǑ ŀ ǎƛƎƴŀƭƛȊǳƧŜ ǇǌŜǎǘǳǇŜƪΣ ǇƻƪǳŘ 

ƳƝő ƴŜƴƝ ŘƻǾƻƭŜƴŠ ȊŀƘǊłƴ do 

ǇǌŜŘƴƝ ǇƻƭƻǾƛƴȅΣ ƪŘȅȌ ƴŀ ƘƻŘƛƴłŎƘ 

ƘƻŘǳ ƴŀ ƪƻǑ ǎǾƝǘƝ мр ǾǘŜǌƛƴΦ ¢Ǌŀƛƭ 

ƳǻȌŜ ǘŀƪŞ ǎƛƎƴŀƭƛȊƻǾŀǘ ǾƛȊǳłƭƴƝ 

ƻŘǇƻőŜǘ ƻǎƳƛ ǾǘŜǌƛƴ ǇƻƳƻŎƝ ǊǳƪȅΣ 

pokud na konci ƘǊŀŎƝƘƻ ƻōŘƻōƝ 

neǎǾƝǘƝ hodiny ƘƻŘǳ ƴŀ ƪƻǑ. 

± ǇǌƝǇŀŘŠ ǾƘŀȊƻǾłƴƝ v ȊŀŘƴƝ ǇƻƭƻǾƛƴŠ 

ŘǊǳȌǎǘǾŀΣ ƪŘȅ ȊōȇǾł ƳŞƴŠ ƴŜȌ у ǾǘŜǌƛƴ 

na ȊŀƘǊłƴƝ ƳƝőŜ Řƻ ǇǌŜŘƴƝ poloviny, 

ǊƻȊƘƻŘőƝ ƻȊƴłƳƝ ǾƘŀȊǳƧƝŎƝƳǳ, kolik 

ǾǘŜǌƛƴ ȊōȇǾł Řƻ ǳǇƭȅƴǳǘƝ ƛƴǘŜǊǾŀƭǳ  

у ǾǘŜǌƛƴ. 
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2.18 TŕSNŕ BR÷NŕNĒ HR÷ũ  
 

 
wƻȊƘƻŘőƝ ƳǳǎƝ ǇƻȊƻǊƴŠ sledovat 

ŘƻǾƻƭŜƴƻǳ ƘǊǳ ƻōǊłƴŎŜ a hledat 

neŘƻǾƻƭŜƴŞ ȊłƪǊƻƪȅΦ ¢ƻ ǾǑŀƪ ƴŜǎƳƝ ōȇǘ 

ƴŀ ǵƪƻǊ ǎǇǊłǾƴŞ ŀƪǘƛǾƴƝ ƻōǊŀƴȅ Ǉǌƛ 

ǘŠǎƴŞƳ ōǊłƴŠƴƝ ƘǊłőŜ ǎ ƳƝőŜƳΦ ± 

ǘŀƪƻǾȇŎƘ ǇǌƝǇŀŘŜŎƘ ǎŜ ŘƻǇƻǊǳőǳƧŜ 

ǊƻȊƘƻŘőƝƳ ǎƛƎƴŀƭƛȊƻǾŀǘ ǾƛŘƛǘŜƭƴȇ 

ƻŘǇƻőŜǘ ǾǘŜǌƛƴ ǇƻƳƻŎƝ ruky. 

 

 

 

2.19 OVLIVNŕNú SMŕķOV÷Nú 
MúũE KE KOĐI A SR÷ĖENú 

MúũE 
 

 
hōŜŎƴŠ ƧŜ za tyto situace ǇǊƛƳłǊƴŠ 

zƻŘǇƻǾŠŘƴȇ TrailΦ ±Ŝ ȊǾƭłǑǘƴƝŎƘ 

ǎƛǘǳŀŎƝŎƘΣ Ƨŀƪƻ ƧŜ ǊȅŎƘƭȇ ǇǊƻǘƛǵǘƻƪΣ 

ƴƻǾȇ [ŜŀŘ ƪǊłǘŎŜ ȊŀǎǘŀǾƝ s ŘƻōǊȇƳ 

ǵƘƭŜƳ ǇǊƻ ǇƻǎƻǳȊŜƴƝ ǇǌŜŘ ƪƻƴŎƻǾƻǳ 

őŀǊƻǳΣ potom ƳǻȌŜ v ǘƻƳǘƻ ǇǌƝǇŀŘŠ 

rozhodnout i on. 
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Lead ǊƻȊƘƻŘőƝ ƳǻȌŜ ƪǊłǘŎŜ 

ȊŀǎǘŀǾƛǘ ǇǌŜŘ ƪƻƴŎƻǾƻǳ őŀǊƻǳΣ 

aby mohl posoudit situaci z 

ŘƻōǊŞƘƻ ǵƘƭǳ ǾŜ ǎǘŀŎƛƻƴłǊƴƝ 

pozici. tƻƪǳŘ ƴŜƴƝ ȊŀǇƝǎƪłƴƻ, 

ƳǳǎƝ Lead ǊƻȊƘƻŘőƝ ǇǌŜƧƝǘ do 

ǾȇŎƘƻȊƝ ǇƻȊƛŎe za koncovou 

őarou. 
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2.20 REPORTOV÷Nú CHYBY  

A ROTACE ROZHODũúCH 
 

 

9ŦŜƪǘƛǾƴƝ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎŜ ǎ ǊƻȊƘƻŘőƝƳƛ ǳ 

stolku ƧŜ ƪƭƝőƻǾł ǇǊƻ ǳŘǊȌŜƴƝ ǇƭȅƴǳƭŞƘƻ 

ǇǊǻōŠƘǳ ōŀǎƪŜǘōŀƭƻǾŞƘƻ ǳǘƪłƴƝ. Existuje 

ȊƧŜŘƴƻŘǳǑŜƴȇ ǇǊƻǘƻƪƻƭΣ ƪǘŜǊȇ ȊŀƧƛǑǙǳƧŜ 

Ƨŀǎƴƻǳ ŀ ǵőƛƴƴƻǳ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛ ƳŜȊƛ 

ǊƻȊƘƻŘőƝƳƛ ŀ ǎǘƻƭƪŜƳΦ 

 

 

POZICEΥ [9!5 ½!tN{Y# CHYBU 
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V ǇǌƝǇŀŘŠΣ ȌŜ [ŜŀŘ ȊŀǇƝǎƪł 

chybu, mǳǎƝ ǎŜ ǇǌŜǎǳƴƻǳǘ 

ǎƳŠǊŜƳ ƪŜ ǎǘǌŜŘƻǾŞƳǳ ƪǊǳƘǳΣ 

aby mohl reportovat. Po 

ŘƻƪƻƴőŜƴƝ ǊŜǇƻǊǘƻǾłƴƝ se 

ǇǌŜǎǳƴŜ Řƻ ƴƻǾŞ pozice Trail. 

 
POZICEΥ ¢w!L[ ½!tN{Y# CHYBU 
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± ǘŞǘƻ ƘŜǊƴƝ ǎƛǘǳŀŎƛ ǎŜ ¢Ǌŀƛƭ 

ƳǳǎƝ ƻǘƻőƛǘ ǎƳŠǊŜƳ ƪe stolku 

ȊŀǇƛǎƻǾŀǘŜƭǻ, odreportuje a 

ƴłǎƭŜŘƴŠ ǎŜ ǾǊłǘƝ ȊǇŠǘΦ ¢ento 

ǇǌƝǇŀŘ ƴŜƴƝ ŘǻǾƻŘŜƳ ǾȇƳŠƴȅ 

ǇƻȊƛŎ ǊƻȊƘƻŘőƝch. 
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POZI/9Υ /I¸.! 5w¦¿{¢±! a!WN/NIh aN2 th5 Yh¢wh[h¦ 
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Pokud Lead ƻŘǇƝǎƪł chybu 

ŘǊǳȌǎǘǾŀ ƳŀƧƝŎƝƘƻ ƳƝő 

kontrolouΣ ƴŜŘƻŎƘłȊƝ ƪ ǾȇƳŠƴŠ 

ǇƻȊƛŎ ƳŜȊƛ ǊƻȊƘƻŘőƝƳƛΦ tƻ 

ǇǌƛȊǇǻǎƻōŜƴƝ ǇƻǎǘŀǾŜƴƝ όƘǊłőƛ 

nebudou ǇǌŜƪłȌŜǘ ǾŜ ǾȇƘƭŜŘu 

ƴŀ ȊŀǇƛǎƻǾŀǘŜƭǎƪȇ ǎǘolek, 

ǇǊƻǘƻȌŜ ǇǌŜŎƘłȊƝ na ƻǇŀőƴƻǳ 

ǇƻƭƻǾƛƴǳ ƘǌƛǑǘŠύΣ ǊƻȊƘƻŘőƝ 

signalizuje ŎƘȅōǳ ǎƳŠǊŜƳ ƪŜ 

stolku, ŀ ƴłǎƭŜŘƴŠ ǎŜ ǾǊłǘƝ ȊǇŠǘ 

Řƻ ƴŜƧōƭƛȌǑƝƘƻ ƳƝǎǘŀΣ ƪŘŜ ŘƻǑƭƻ ƪ 

ŎƘȅōŠΣ ŀ ƻŘǘǳŘ ōǳŘŜ ǇǊƻǾŜŘŜƴƻ 

ǾƘŀȊƻǾłƴƝ. ½ǻǎǘŀƴŜ ƴŀ ǎǾŞ 

ǇǻǾƻŘƴƝ ǇƻȊƛŎƛ ŀ ƘǊŀ ōǳŘŜ 

ǇƻƪǊŀőƻǾŀǘ Ǿ ƴƻǾŞƳ ǎƳŠǊǳΦ  
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Pokud Trail ƻŘǇƝǎƪł chybu 

ŘǊǳȌǎǘǾŀ ƳŀƧƝŎƝƘƻ ƳƝő ǇƻŘ 

kontrolouΣ ƳǳǎƝ ǇǌŜƧƝǘ do novŞ 

pozice Lead s ǳǇƭŀǘƴŠƴƝƳ 

"Boxing-in". ± ǘƻƳǘƻ ǇǌƝǇŀŘŠ 

ƴƻǾȇ ¢Ǌŀƛƭ administruje 

ǾƘŀȊƻǾłƴƝ ŀ ƴłǎƭŜŘƴŠ ƳǳǎƝ 

ǇǌŜōŠƘƴƻǳǘ na ǇǊƻǘŠƧǑƝ stranu v 

ǇǌŜŘƴƝ őłǎǘƛ ƘǌƛǑǘŠΣ ƧŀƪƳƛƭŜ ǘƻ 

ƘǊŀ ǳƳƻȌƴƝΦ 

 

tƻƪǳŘ ƻōŀ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƻŘǇƝǎƪŀƧƝ chybu 

ǎƻǳőŀǎƴŠ ǾŜ ǎǘŜƧƴŞ ǎƛǘǳŀŎƛ ǇǊƻǘƛ 

ǎǘŜƧƴŞƳǳ ƘǊłőƛΣ ƳǳǎƝ ƴŀǾłȊŀǘ ǾƛȊǳłƭƴƝ 

kontakt a komunikovat, aby se ujistili, 

ȌŜ ƻōŀ posoudili situaci stejnŠ. Aby se 

ȊŀōǊłƴƛƭƻ ȊōȅǘŜőƴŞ ȊƳŠƴŠ ǇƻȊƛŎ ŀ 

ȊŘǊȌƻǾłƴƝ ƘǊȅΣ ǊƻȊƘƻŘőƝ ¢Ǌŀƛƭ reportuje 

chybu ke stolku.
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2.21 TRESTN£ HODY 
 

 

PǊƻǾłŘŠƴƝ ǘǊŜǎǘƴȇŎƘ ƘƻŘǻ ƧŜ ȊŀƧƛǑǘŠƴƻ 

LeadŜƳΣ ƪǘŜǊȇ signalizuje ǇƻőŜǘ 

ǇǊƻǾłŘŠƴȇŎƘ ǘǊŜǎǘƴȇŎƘ ƘƻŘǻΣ 

ƴłǎƭŜŘƴŠ ǇǌƛƘǊŀƧŜ ƳƝő o podlahu ƘǊłőƛ 

ǇǊƻǾłŘŠƧƝŎƝƳǳ ǘǊŜǎǘƴŞ ƘƻŘȅ. 

 

 
POZICE 
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.ŠƘŜƳ ǘǊŜǎǘƴȇŎƘ ƘƻŘǻ ƳǳǎƝ 

Trail a Lead ȊŀǳƧƳƻǳǘ ƴłǎƭŜŘƴŞ 

ǇƻǎǘŀǾŜƴƝ Ǿ ǇǌŜŘƴƝ őłǎǘƛ ƘǌƛǑǘŠ. 

Pozice Trail ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻ ōŠƘŜƳ 

ǇǊƻǾłŘŠƴƝ ǘǊŜǎǘƴŞƘƻ ƘƻŘǳ ƧŜ na 

ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴŞ őłǌŜ ƘƻǊƴƝ őłǎǘƛ 

ǇǻƭƪǊǳƘǳ ǾȅƳŜȊŜƴŞƘƻ ǵȊŜƳƝΣ 

ǇƻōƭƝȌ ǇƻǎǘǊŀƴƴƝ őłǊȅΦ 

 

 

 

O49  

tǌƛ ƪŀȌŘŞƳ ǘǊŜǎǘƴŞƳ ƘƻŘǳ 

ƳǳǎƝ Trail sledovat ǎǘǌŜƭce, 

aby ƴŜǇǌŜǑƭłǇƭ őłǊu 

ǘǊŜǎǘƴŞƘƻ ƘƻŘǳΦ 

 

Trail signalizuje ǇƻőŜǘ ǘǊŜǎǘƴȇŎƘ ƘƻŘǻ 

ǇƻƳƻŎƝ ƻŦƛŎƛłƭƴƝŎƘ ǎƛƎƴłƭǻΦ WŀƪƳƛƭŜ ƧŜ 

ƳƝő Ǿ Ǌǳƪƻǳ ƘǊłőŜΣ ǇǊƻǾłŘŠƧƝŎƝƘƻ 

ǘǊŜǎǘƴŞ ƘƻŘȅ, mǳǎƝ Trail spustit ruce 

ǇƻŘŞƭ ǘŠƭŀΦ 

¢Ǌŀƛƭ ƧŜ ȊƻŘǇƻǾŠŘƴȇ Ȋŀ kontrolu 

ǎǇǳǑǘŠƴƝ ƘƻŘƛƴ Ǉƻ ƴŜǵǎǇŠǑƴŞƳ 

ǘǊŜǎǘƴŞƳ ƘƻŘǳΣ ŀƭŜ ƴŜƴƝ ƴǳǘƴŞΣ ŀōȅ ƪ 

ǘƻƳǳ ŘłǾŀƭ ǎƛƎƴłƭΦ 
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tƻƪǳŘ ǎŜ ƴŜƧŜŘƴł ƻ ǇƻǎƭŜŘƴƝ 

ǘǊŜǎǘƴȇ ƘƻŘΣ [ŜŀŘ se po 

ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎƛ ǘǊŜǎǘƴŞƘƻ ƘƻŘǳ 

ǇƻǎǘŀǾƝ ǾƭŜǾƻ ƻŘ ŘƻǎƪŀƪǳƧƝŎƝŎƘ 

ƘǊłőǻ. 
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.ŠƘŜƳ ǇƻǎƭŜŘƴƝƘƻ ǘǊŜǎǘƴŞƘƻ ƘƻŘǳ 

ƳǳǎƝ ¢Ǌŀƛƭ ǾŠƴƻǾŀǘ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ ǎǘǌŜƭŎƛΣ 

ƘǊłőǻƳ v ǵȊŜƳƝ za ǘǌƝōƻŘƻǾƻǳ 

őŀǊƻǳ ǇǊƻǘƝƴŀƧƝŎƝ ǎŜ ǇǊƻŘƭƻǳȌŜƴƻǳ 

őŀǊƻǳ ǘǊŜǎǘƴŞƘƻ hodu, a ȊłǊƻǾŜƶ 

ǘŀƪŞ  doskŀƪǳƧƝŎƝƳ ƘǊłőǻƳ ƴŀ ǇǊŀǾŞ 

ǎǘǊŀƴŠ ǎǘǌŜƭŎŜ.  

 

[ŜŀŘ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƳǳǎƝ ǎƭŜŘƻǾŀǘ 

ŘƻǎƪŀƪǳƧƝŎƝ ƘǊłőŜ ƴŀ ƭŜǾŞ ǎǘǊŀƴŠ 

ƘǊłőŜ ǇǊƻǾłŘŠƧƝŎƝƘƻ ǘǊŜǎǘƴȇ ƘƻŘΦ 

 
 

 

 
tƻƪǳŘ ŘƻƧŘŜ ƪ ǇƻǊǳǑŜƴƝ ǇǊŀǾƛŘŜƭ ōŠƘŜƳ 

ǇƻǎƭŜŘƴƝƘƻ ƴŜōƻ ƧŜŘƛƴŞƘƻ ǘǊŜǎǘƴŞƘƻ 

ƘƻŘǳΣ ǊƻȊƘƻŘőƝ ƳǳǎƝ ȊŀǇƝǎƪŀǘ ƻƪŀƳȌƛǘŠ 

po ǾȅǎǘǌŜƭŜƴƝ ƳƝőŜ ƘǊłőŜƳ ǇǊƻǾłŘŠƧƝŎƝƳ 

ǘǊŜǎǘƴȇ hod a signalizovaǘ ǇǌŜǎǘǳǇŜƪ 

όƴŜƴƝ ǇƻǘǌŜōŀ őŜƪŀǘΣ ȊŘŀ ƳƝő ǇǊƻpadne 

ƪƻǑŜƳ nebo neύΦ tƻƪǳŘ ƳƝő ǇǊƻpadne 

ƪƻǑŜƳΣ ȊŀǇƝǎƪłƴƝ ƧŜ zanedbłƴƻ ŀ ƘǊŀ 

ǇƻƪǊŀőǳƧŜ ǾƘŀȊƻǾłƴƝƳ ōŜȊ ŀǎƛǎǘŜƴŎŜ 

ǊƻȊƘƻŘőƝƘƻΦ 



 

 

KAPITOLA 3 

SIGN÷LY ROZHODũúCH 


