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I. Uvod a obecné informace

11 PREDMLUVA

Dynamicka povaha basketbalu vyzaduje neustaly vyvoj
rozhodovani ve hre. V souladu s tim mame tu cest
predstavit vydani prirucky FIBA pro rok 2024, , Two-
Person Officiating (2PO) Manual“ — komplexni privodce
navrzeny k tomu, aby posilil rozhodci a zlepsil standard
rozhodovani na globalni urovni.

Tato aktualizovana prirucka poskytuje
pokyny a strategie specificky
pfizplsobené pro 2PO. Nasim cilem je
vybavit rozhod¢i nastroji a znalostmi
potrebnymi k efektivnimu zvladnuti
komplexnosti moderniho basketbalu v
ramci systému 2PO. Optimalizaci pokryti
hristé, rozhodovaciho procesu a
komunikace mohou rozhodci zajistit
spravedlivou hru, zlepsit zazZitek ze hry, a
nakonec pfispét k prijemnéjsimu zazitku
pro hrace i fanousky.

Na zakladé osvédcenych postuptl v
ramci , Individual Officiating
Techniques” (I0T) tato pfirucka slouzi
jako doplrikovy zdroj, ktery poskytuje
specifické pokyny pro jedinecné vyzvy a
prileZitosti predstavované 2PO.
Rozhod¢i jsou vedeni k tomu, aby
bezproblémové integrovali principy 10T
s mechanikou 2PO uvedenou v této
prirucce.

MECHANIKA DVOU ROZHODCiCH

Timto zptsobem mohou rozhod¢i
rozvijet jejich pfistup, ktery nejen
zdokonaluje individudini dovednosti,
ale také podporuje kolektivni
efektivitu, coZ nakonec zvysuje
celkovou kvalitu rozhodovani.

KdyZ se vydaviate na tuto cestu
objevovani a zdokonalovani,
pamatujte, Ze rozhodovani je jak
umeéni, tak véda. Zatimco tato prirucka
poskytuje zaklady, skutec¢né mistrovstvi
v systému 2P0 spociva ve vasem
odhodlani k neustalému uceni,
adaptaci a neochvéjné snaze o
dokonalost. Myslete na sebe jako na
poskytovatele sluzeb, zajistujici
spravedlivou a pfijemnou hru pro hrace
i fanousky. Vase role presahuje pouhé
prosazovani pravidel; jde o usnadnéni
hry, zachovani jejich principl a
prispivani k celkovému pozitivnimu
zaZitku pro vSechny zucastnéné.

Pro dalsi informace a podrobné
pokyny se, prosim, obratte na ,FIBA
Individual Officiating Techniques (10T)
Manual”. V tomto zdroji naleznete
hodnotné odkazy, na které se pfirucka
odkazuje.
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1. Uvod a obecné informace

1.2 ROZHODOVANI V BASKETBALU

Zdkladni pojmy, které byste méli znat pred studiem materialu:

Obecné je rozhodovani ve sportu
narocné, a to jesté vice v basketbalu —
zejména kdy? se deset atlet( rychle
pohybuje v omezeném prostoru.
Pfirozené se hra vyvijela a hristé se ve
skutec¢nosti zvétsilo, nejen co do
skutecné velikosti, ale také v hernim a
rozhodcovském smyslu. Herni situace
jsou rozloZeny po celém hfisti,
pricemz kazdy hra¢ mdze hrat na
témér jakékoli pozici. Pfirozené to
klade nové naroky na rozhodovani v
basketbalu. Je dobré si pamatovat, Ze
kazdodenni zlepsovani by nemélo byt
povazovano za skutecny pokrok, ale
spiSe jako nutnost drZet krok s
vyvojem hry —tomu se fikd evoluce a
bude k ni dochazet bez ohledu na to,
zda si to prejeme, nebo ne.

Ulohou rozhod¢iho je:

Nékdy je tendence definovat
rozhodovani v basketbalu jako velmi
sloZitou kombinaci rdznych
dovednosti. Je pravda, Ze vyZaduje
mnoho schopnosti od rozhodcich,
ale zakladnim cilem vSech téchto
dovednosti je dosahnout jedné véci
— byt pfipraven rozhodovat hru nebo
fesit situace, které mohou béhem
utkani nastat.

Ocekavat, co se stane — Aktivni pFistup (Active mind-set)

Porozumét, co se déje — Znalost basketbalu (Basketball knowledge)

Spravné reagovat na to, co se stalo — Mentalni trénink obrazu (Mental Image Training)

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH
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2. Rozhodovani dvou rozhodtich (2PO)

2.1  UvOD

Mechanika rozhodovani je systém

Tato pfirucka je navrZena tak, aby
standardizovala mechaniku systému 2PO
a pripravila rozhod¢iho na moderni hru.
Jedna se o zakladni principy, které je
tfeba dodrZovat, aby byla zajisténa
jednotnost a konzistence.

navrzeny jako prakticka pracovni
metoda usnadnujici praci rozhodcich na
hfisti. Jejim cilem je pomoci rozhod¢im
zaujmout co nejlepsi postaveni, aby
mobhli spravné posuzovat poruseni
pravidel.

Zdravy rozum je klicovym
predpokladem dobrého rozhodciho.
Jasné a dlkladné pochopeni oficidlnich
basketbalovych pravidel a zpUsobu,
jakym hraci hraji v souladu s duchem a
zamérem pravidel, je nezbytné. Pokud
rozhoddi trestd kazdé technické
poruseni pravidel, jen pfispiva k
naruseni plynulosti hry, coZz mlze
znechutit divaky, hrace i trenéry.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH 09




2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2PO)

2.2 SLOVNIK A SYMBOLY

Zakladni pojmy, které byste méli znat pfed studiem
materialu:

PREDNI ROZHODCT

Rozhoddi, ktery je pfed hrou (Utokem) na hfisti, oznaceny modrou barvou na
LEAD REFEREE | obrazcich. Je nazyvan ,Lead“ nebo ,L“. Spodni &ast trojuhelniku pfedstavuje
smér, do kterého se diva predni rozhoddi.

Modra barva vidy oznaduje predniho rozhodciho.

ZADNI ROZHODC

Rozhoddi, ktery zUstava za hrou, oznaéeny zelenou barvou na diagramech. Je
TRAIL REFEREE | nazyvéan ,Trail“ nebo , T“. Spodni ¢ast trojuhelniku predstavuje smér, do kterého
se diva zadni rozhodci.

Zelena barva vZdy oznacuje zadniho rozhodciho.

Prvni rozhodc¢i je obecné zkusenéjsi z obou rozhodcich. Jeho povinnosti jsou
stejné jako u druhého rozhodciho, s témito vyjimkami: Zahajuje zacatek utkani a
kazdé Ctvrtiny. Kontroluje a schvaluje veskeré vybaveni, které ma byt pouzito pfi

CREW-CHIEF utkani. Ma pravomoc ucinit konec¢né rozhodnuti v jakémkoli bodé, ktery neni
konkrétné uveden v pravidlech.
Druhy rozhodci je obecné méné zkuseny z obou rozhodcich. Jeho povinnosti
UMPIRE 1 a pravomoci jsou stejné jako u prvniho rozhodciho, s vyjimkami uvedenymi

vyse.

DIRECTION OF Smér hry

THE PLAY
DIRECTION Smeér pohybu rozhodciho Lead.

- e - } OF THE LEAD Modra barva vidy oznacuje pfedniho rozhod¢iho.
REFEREE
DIRECTION Smeér pohybu rozhodciho Trail.

- o - } OF THE TRAIL Zelend barva vidy oznacuje zadniho rozhod¢iho.
REFEREE

MECHANIKA DVOU ROZHODCiCH 10




2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2PO)

OFFICIAL BASKETBALL RULES

OBR Pravidla basketbalu
OBRI OFFICIAL BASKETBALL RULES INTERPRETATIONS
Vyklady pravidel basketbalu
INDIVIDUAL OFFICIATING TECHNIQUES
10T Techniky individudlniho rozhodovani: technické aspekty individualniho rozhodovani a zplsob,
jak rozhodovat utkani jejich spravnym vyuzitim.
AKTIVNI ROZHODCT
ACTIVE o D ) o VI o .
Rozhoddi, ktery podava mic hraci pfi trestném hodu, pfi vhazovani ze zdmezi a provadi uvodni
REFEREE rozskok na zacatku utkani.
NEAKTIVNI ROZHODCT
NON-ACTIVE o . PR , o e - y
Rozhoddi, ktery nepodava mic pfi trestném hodu, pfi vhazovani ze zamezi a neprovadi rozskok na zac¢atku
REFEREE UtkAni.
2PO - vy (. o . . -
2-PERSON Koncept rozhodovani dvou rozhod¢ich béhem utkani. Rozhodci jsou Crew Chief a Umpire 1 a pracuji v
(2- pozicich Lead a Trail.
OFFICIATING)
STRANA MICE
BALL SIDE Oznacuje pozici mice. Pokud je hristé rozdéleno pomyslinou ¢arou spojujici stfedy obou ko3, strana,

ve které se v daném okamziku nachazi mic, se nazyva ,strana mice”.

OPPOSITE SIDE

PROTEJSI STRANA
Cast hiisté, kterd je naproti stolku zapisovatele.

STRANA STOLKU
TABLE SIDE Cast hiisté, kterd je blize stolku zapisovatele.
PRIMARY PRIMARNI UZEMI ROZHODOVANI
COVERAGE Oblast odpovédnosti a ¢innosti, kterou musi rozhodci byt schopen vzdy pokryt.
Akéni oblast mlZe zahrnovat hrace s micem i bez mi€e. Znalost rliznych hernich situaci (napt. pick &
ACTION AREA roll, hra zady ke kosi, doskoky) pomaha rozhodcim identifikovat akéni oblasti v jejich primarni
odpovédnosti.
MECHANIKA
MECHANICS Technické aspekty rozhodovani, tj. pohyb rozhodcich, pokryti izemi, signdly, provadéni trestnych hod(,

rozskoku, vhazovani atd.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH 11




2. Rozhodovani dvou rozhodtich (2PO)

2.3 ZAKLADNI POZICE NA HRIST!

Strana mice (Ball side): Oznacuje
pozici mice. Pokud je hristé
rozdéleno pomysinou ¢arou spojujici
stfedy obou ko3, strana, ve které se
v daném okamziku nachazi mi¢, se
nazyva ,strana mice”.

Strana stolku (Table side): Cast
hristé, ktera je na strané stolku
zapisovatele.

Proté;jsi strana (Opposite side): Cast
hristé, kterd je naproti stolku
zapisovatele.

Pozice Trail (Trail position): Zadni
rozhod¢i zaujima pozici pfiblizné na
urovni hranice Gzemi lavicky druzstva
blize ke stredové ¢are na opacné
strané nez predni rozhodci. Vzdy stoji
za hrou, uvnitf hristé.

Pozice Lead (Lead position): Predni
rozhod¢i zaujima pozici na koncové
Care mimo prostor hristé.

Opposite side

-16D---

Table side

SCORER'S TABLE

01

,Strana mice” oznacuje, kde se
nachazi mic. ,Strana stolku” je
ta, ktera je blize stolku
zapisovatele, a druha strana,
ktera je od néj vzdalenéjsi, se
nazyva ,,Proté;jsi strana“.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH
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2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2PO)

2.4 POSTAVENi ROZHODEICH PRED
UTKANIM A BEHEM POLOCASU

Prvni rozhoddi je odpovédny za:
dohled nad hrou, vytvareni
profesiondlni atmosféry v rdmci
rozhodcovského tymu, konecné
rozhodovani o vykladu pravidel a
spornych situacich, vedeni a koordinaci
rozhodcovského tymu, spravu
administrativnich aspektd hry,
zahajovaci rozskok na zacatku utkani a
zajisténi spravedlivého utkani a reseni
konfliktd béhem celého utkani.

Druhy rozhoddi spolupracuje s prvnim
rozhod¢im. 20 minut pred za¢atkem
utkani se privitaji s obéma druzstvy a
poté odeberou se na opacnou stranu,
nez je stolek zapisovatele. Zde mohou
pokracovat v rozehfivani u postranni
Cary. V prestavce mezi poloc¢asy zaujmou
stejné postaveni 5 minut pred zacatkem
3. Ctvrtiny.

02

Prvni a druhy rozhod¢i se
rozehfivaji na opacné strané od
stolku zapisovatele a prvni
rozhodci signalizuje 3 minuty
druZstviim z této strany. Na
stranu stolku se presunou 2
minuty pfed za¢dtkem utkani.

SCORER'S TABLE

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH
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2. Rozhodovéni dvou rozhodcich (2PO)

Prvni rozhodc¢i je zodpovédny za
provedeni Uvodniho rozskoku a
vhazovani podle pravidla o
alternativnim drzeni mice na
prodlouzené stfedové ¢are naproti
stolku zapisovatell na zac¢atku vsech
ostatnich Ctvrtin a prodlouZeni.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH

ZACATEK CTVRTINY - PROTOKOL:
ZAPiSKAT DO PiSTALKY:

1.

V Case 3:00 a 1:30 pred 1. Ctvrtinou av
1:30 pred 3. ¢tvrtinou.

Pfed poddnim mice k rozehrédni na
zacatku kazdé Ctvrtiny a kazdého
prodlouzeni.

30 sekund pred kazdou ¢tvrtinou
(pfipadné prodlouzenim) zajistéte, ze
jsou hraci na hristi a jsou pripraveni
zahdjit hru.

14



2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2PO)

2.5 POZICE PO ROZSKOKU

POZICE PO UVODNIM ROZSKOKU

Druhy rozhod¢i bézi se smérem hry Prvni rozhod(¢i sleduje smér hry a
ke koncové ¢are a zUstava pred hrou. mice a z(stava za hrou.
Toto je pozice Lead. Toto je pozice Trail.

03

Pokud prvni smér hry bude
doleva, druhy rozhodc¢i pobézi
pfimo ke koncové care a do
zakladni pozice Lead, na levou
stranu kose. Prvni rozhodci se
premisti na opacnou stranu
stfedového kruhu a zUstane za
hrou.

04

Pokud prvni smér hry bude
doprava, druhy rozhodci
pobézi pfimo ke koncové ¢are
a do zakladni pozice Lead,
zatimco prvni rozhod¢i upravi
svou pozici doleva a zUstane za
hrou.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH 15




2. Rozhodovani dvou rozhodtich (2PO)

SCORER'S TABLE

05

Zde mUZete vidét zakladni vychozi
pozice rozhodcich Lead (modrd) a
Trail (zelena) — oba rozhodci by
meéli stat ve svych pozicich v thlu
45°, aby méli dobry vyhled do
situaci, za které jsou zodpovédni.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH

16



2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2PO)

2.6 ZAKLADNI POSTAVENI

Oba rozhod¢i by méli vidy védét, kde PRINCIPY

se nachdzi mi¢. To véak neznameng, 7~ Jd&te tam, kam potiebujete, abyste
oba rozhod¢i jsou vidy zodpovédni za vidéli, co potfebujete vidét:
rozhodovani v okoli mice. O¢i — Sledujte obranu: KdyZ se mi¢
rozhod¢ich by mély byt neustale v pohybuie, rozhodgi by méli vidy
pohybu, pokryvajici celé hfiSté a vidy upravit Ghel tak, aby vidéli obrance.
védét, kde se nachazi vSech deset
hracd. Nicméné by si méli byt vidy
védomi svych primarnich oblasti

—  Box—in: Udrzujte vsechny hrace
,,uzamcené“ mezi dvéma rozhodcimi.
Trail by mél zistat za hrou, zatimco

odpovédnosti. Jeden rozhod¢&i musi Lead by mél byt pred hraci, ale béhem
sledovat déni v situacich s mi¢em, pohybu stile sledovat déni. Cilem je
zatimco druhy se zamé&fuje na akce udrZet viechny hrace mezi obéma
mimo mié. rozhodéimi.

—  Otevreny uhel: Stijte v Ghlu 45° ke
hre, sledujte prostor mezi souperi a
udrzujte odpovidajici vzdalenost od
hry. To pomaha k Sirsimu Ghlu
pohledu na hru a lepSimu pokryti
hristé.

—  Stacionarni pozice: Udrzuijte
stacionarni pozici pri posuzovani
klicovych situaci a pfi rozhodovani. To
vyzaduje rychly pohyb do spravné
pozice, aby bylo mozné rozhodovat o
obranci.

Budte stacionarni. Sledujte, analyzujte a
rozhodnéte.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH 17



2. Rozhodovani dvou rozhodtich (2PO)

2.7 ROZDELENI ODPOVEDNOSTI
ROZHODGICH NA HRIST!

ZAKLADNI UZEMi ODPOVEDNOSTI

06

Na tomto obrazku mUiZete vidét obecné
pracovni oblasti rozhodcich Trail a Lead.

SCORER'S TABLE

Primarni odpovédnosti rozhodciho Trail:

Dvoubodové strely.

Pokusy o tfibodovou strelu a tfibodové kose.

Casomira na konci ¢tvrtiny a prodlouzeni.
Poruseni pravidla hodin hodu na kos.
Srazeni mice a ovlivnéni smérovani mice ke
kosi.

Zahrdani mice do zadni poloviny hristé.

Leva postranni ¢ara a stfedova Cara.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH

Primarni odpovédnosti rozhodciho Lead:

—  Hrana pozici u kose.

—  Hra pod kosem.

—  Prlniky ke ko$i na strané Lead na hristi.
—  Koncova ¢dra a leva postranni ¢éra.

—  Signalizace pfi pokusu o tfibodovou strelu
v obdélniku 4 pro informace rozhodciho
Trail.

Kdyz Trail zrcadli signal, Lead da ruku dol(.

18



2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2PO)

ZODPOVEDNOST ZA CARY

o7
Céry oznacené modfe patfi
Leadovi, zelené patfi Trailovi.

(Pamatujte, Ze postranni a
koncové cary nejsou soucasti
hristé a Ze stfedova cara je
soucasti zadni poloviny hfisté.)

POKRYTI HRISTE ROZHODCIMI

Moderni rozhodovani vyzaduje, aby dva Pro dosazeni spravného pokryti by se oba

rozhodci spolupracovali, pfiCem? jeden rozhodéi méli snaZit zaujmout nejlepsi mozné
rozhodci je zodpovédny za déni kolem pozice k posouzeni hry, pfi¢em? jako voditko
mice a druhy za situace mimo mic. pouiji systém mechaniky uvedeny v této
prirucce.
08

Pro zjednoduseni byla kazda
polovina htisté rozdélena do
obdélnikl ocislovanych od 1
do 6 (na levé strané obrazku).
Na pravé strané hfisté jsou
oblasti, které musi rozhodci
pokryvat (zelend pro Trail,
modra pro Lead a Seda pro
oba).

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH 19




2. Rozhodovani dvou rozhodtich (2PO)

2.8 POZICE TRAIL A JEHO ODPOVEDNOSTI

09
Trail rozhodc¢i — pozice a
odpovédnost.

SCORER'S TABLE

Pracovni Uzemi rozhod¢iho Trail je jeden krok vlevo od
postranni ¢ary a az po hranici stfedového kruhu (Obrazek 09).
Trail by mél byt schopen kontrolovat Sirokou oblast, pokud si
udrzuje spravnou vzdalenost od hracd a ma aktivni pfistup k
analyze jejich dalSich pohybd. Trail obvykle stoji uvnitf hristé,
kdyz je mic Zivy.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH 20




2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2PO)

010

Na obrazcich 010 a 011 je mic v
obdélniku 1. Rozhod¢i Trail je
zodpoveédny za sledovani hry kolem
mice, zejména hrace driblujiciho,
stfilejiciho nebo pfihravajiciho mic,
a obrance nebo obranci, ktefi ho
brani. Kdyz je mic v této casti hristé,
ma rozhodci Trail primarni
odpovédnost za pokryti déni

v situaci s micem.

011
Mic v obdélniku 1.

012

Na obrazcich 012 a 013, kdyz je
mic v obdélniku 2, je rozhodci
Trail zodpovédny za hru kolem
mice.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH 21




2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2PO)

SCORER'STABLE.

013
Mic v obdélniku 2.

014

Na tomto obrazku je mi¢ v
obdélniku 3, zcela vpravo od
rozhodciho Trail, ktery ma opét
primarni  odpovédnost  za
pokryti situaci s micem. V této
situaci vSak musi Trail najit
nejlepsi moZnou pozici pro
pokryti déni a mél by také
pomdhat s rozhodovanim o
situacich mimo h¥isté nejblize k
postranni ¢are napravo.

TWO-PERSON OFFICIATING MANUAL

22



2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

015

KdyZ je mic v dolni ¢asti
obdélniku 3 (Srafovana oblast),
méli by se rozhod¢i béhem
predzapasové konference
dohodnout, jakym zptsobem
budou komunikovat, aby
rozhodli, kdo a kdy prevezme
pokryti déni u mice, zejména
pokud jde o strelu a jeji
hodnotu. KdyZ Lead prevezme
pokryti déni u mice, Trail by mél
upravit svou pozici, aby pokryl
SCORER'STABLE hru mimo mi¢.

ZADOST 0 POMOC - MiC V ZAMEZI

Pokud rozhod¢i nenese primarni Protokol zadosti o pomoc pfi rozhodnuti o sméru hry
odpovédnost za danou ¢aru, ale

. ] Y, i 1. Zapiskej a dej signal pro zastaveni ¢asomiry.
nastane situace, kdy je pozadan svym
ko|eg0u’ aby mu p0m0h| s rozhodnuti 2. Navazani o¢niho kontaktu a Zadost o pomaoc.
situace mice v zamezi. Kdyz je tato 4. Kolega zapiské a ukdze smér hry.
pomoc potieba, navazou rozhod¢i ocni i . L o

y e 5. Pokud kolega nevi, odpovédny rozhod¢i signalizuje

kontakt po zastaveni ¢asomiry signalem rozskok
a pistalkou; poté kolega také zapiska a ’
ukaZe smér.
Pokud rozhodé nenese primérni Protokol poskytovani pomoci pfi zméné rozhodnuti OOB
odpovédnost za danou &aru, ale 1. Zapiskej a navaZ oni kontakt.
nastane situace, kdy jeho kolega 2. Pfibéhni ke kolegovi a poskytni potfebné informace.

provede rozhodnuti situace mice

v zamezi, ale rozhoddi si je 100 % jist, ze
rozhodnuti neni spravné. Kdyz tato
situace nastane, navazou rozhodci ocni
kontakt, poté kolega také zapiska a
pfijde za kolegou s novymi
informacemi, podle kterych kolega
zméni své puvodni rozhodnuti.

3. Kolega zméni rozhodnuti a signalizuje novy smér hry.
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

016

KdyZ je mic v obdélniku 4, mezi
prodlouZenou ¢arou trestného
hodu a koncovou ¢arou,
rozhod¢i Trail nenese
odpovédnost za mic a hru
kolem néj.

Primarnim ukolem Traila je
sledovat situace mimo mic.

o

SCORER'STABLE.

Trail rozhoddi je také zodpovédny za Nejdulezitéjsim pravidlem je, ze
pokryti souboji podkosovych hracd rozhod¢i Trail by mél zdstat na misté,
na strané mimo mic, pficemz by mél pokud ma dobry vyhled na hru, kdyz
vénovat zvlastni pozornost moznym se mi¢ pohybuje smérem ke kosi nebo
situacim nedovoleného clonéni a ke koncové ¢arfe — at uz pFihravkou,
tvrdé hry podkosovych hraca. driblinkem nebo strelou. Pokud ale

jeho postaveni neni idedlni, mél by se
posunout blize ke koncové ¢are, aby
mohl Iépe sledovat situace pfi
doskoku.

017

Na tomto obrdzku je mic ve
vymezeném Gzemi (obdélnik 5).
Jedna se o situaci, kdy oba
rozhod¢i mohou sledovat hru
kolem mice (zejména pfi
streleckych situacich), pficemz
si udrzuji prehled o dalsich
aktivnich soubojich ve svém
zorném poli.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH
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2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

Rozhoddi Trail prebirad odpovédnost Trail musi také zvysit pozornost pri

za sledovani letu mice, kontroluje, doskakovani, pficemz by mél vénovat
zda mic padne do kose, a také za zvlastni pozornost hracim na

poruseni pravidel tykajicich se srazeni perimetru, ktefi se mohou snazit ziskat
mice a ovlivnéni smérovani mice ke mi¢ z nevyhodné pozice.

kosi.

018

Trail musi také zvysit
pozornost pfi doskakovani,
pricemz by mél vénovat
zvlastni pozornost hracdm na
perimetru, ktefi se mohou
snazit ziskat mi¢ z nevyhodné
pozice.

019

Na tomto obrazku je mic stale v
obdélniku 6 a v oblasti
tiibodového Uzemi. Rozhod¢i
Trail sleduje hru s mi¢em,
zejména kdyz je pokus o stfelu
na kos.

Rozhodci Trail je také
odpovédny za urceni sméru
hry, mista pro vhazovani
nejblize mistu, kde mic opusti
hristé na postranni ¢are vlievo
od néj.

Je velmi daleZité, aby mezi obéma
rozhodc¢imi byla neustdle Uzka
spoluprace. To je obzvlasté dulezité,
kdyz je mi¢ v obdélniku 6. Zejména se
doporucuje, aby kdykoliv, kdyz mi¢
prejde do nové oblasti podle rozdéleni
na obdélniky a dojde ke zméné
odpovédnosti za pokryti déni u mice,
rozhoddi Trail ptizpGsobil svou pozici
vzhledem k pozici svého kolegy.
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

POKRYTI HRISTE TRAILEM

020

Oblasti pokryti

Obecné muzeme fict, Ze rozhod¢i Trail
je zodpovédny za pokryti oblasti
vyznacené zelend. Sedé vyznadend
oblast oznacuje sdilenou odpovédnost
s rozhodcim Lead.

SCORER'S TABLE

Zapamatujte si zakladni principy mechaniky:

1. Rozhodci Trail by mél zaujmout dobrou pozici, aby mohl rozhodovat co nejvice
soubojil v rdmci své oblasti odpovédnosti. Poté by mél Trail upravit svou pozici
tak, aby si udrzel otevieny uhel k rozhodovani dovolené obrany.

2. ,Box—in“: Mit vSechny hrace mezi obéma rozhodcimi.

3. Sledujte prostory mezi hraci a zamérte se na dovolenou hru obrance.

4. PouZivejte techniku CROSS-STEP, kdyZz mi¢ pronikne pod prodlouzenou ¢aru
trestného hodu pfi strele, prihrdvce nebo driblinku. Kdykoliv se hra¢ pohybuje
jednim smérem, Trail by mél prejit na druhy smér, aby si udrzel lepsi uhel. Po
ukonceni akce by se mél Trail vratit blize k postranni ¢are do vychozi pozice.
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2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

Rozhod¢i Trail — praktické rady

1.

10.

Kdyz se hra na hristi pfesouva, z(stavejte za micem a obecné na jeho levé strané
(nékdy také na pravé), ve vzdalenosti pfiblizné 3 az 5 metr(. To vdam pom(ze
udrzet Sirsi zorny Uhel na hru a zlepsit pokryti hfisté.

Trail je zodpovédny za levou postranni ¢aru, stfedovou ¢aru (v pfipadé
nedovoleného zahrani mice do zadni ¢asti hfisté) a za hodiny hry/hodiny hodu na
kos. Vénujte obzvlast pozornost hodindm hodu na ko3 kdykoliv jde mi¢ do
zamezi.

Informujte druzstva, kolik vtefin zbyva do uplynuti intervalu 8 vtetin pro prechod
do predni poloviny pfi vhazovéni v jeho zadni poloviné.

Pokud je mic po vasi pravici daleko od vas a driblujici hrac je tésné branény,
zaujmeéte pozici tak, aby byla akce pokryta, a udrZujte spravny uhel.

Trail je primarné zodpovédny za let mice pfi vsech stieleckych situacich, véetné
platnosti koSe a srazeni mice. Sledujte nohy stielce ve vztahu ke stielecké pozici
a tfibodovému Gzemi, zejména pokud je blizko ¢ary tfibodového Uzemi. Pozorné
sledujte branici hrace, abyste spravné urcili odpovédnost za pfipadny mozny
kontakt.

Trail se musi posunout dopredu smérem ke koncové care nebo ke kosi pfi stiele

na kos, driblinku nebo pfihravce, (obecné pouze do mista pomysiné prodlouzené
¢ary trestného hodu), aby pomohl pfi situacich pti doskakovani.

Kdykoli je mi¢ pfihravan nebo hozen smérem na kos, sledujte nejprve akce
obrance a pak teprve mic.

Budte pfipraveni poskytnout pomoc v situacich zahrani mic¢e do zdmezi podle
stanoveného protokolu.

PFi vyméné pozic Trail a Lead neodvracejte hlavu od hry, ale pIné sledujte hrace a
hru.

Kdyz jste zodpovédni za hru s micem, zejména v situacich jeden na jednoho,
zamérte se na dovolenou hru obrance a sledujte prostory mezi hraci.

"Jdéte tam, kam je tfeba jit, abyste vidéli to, co je potifebné vidét."

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

2.9 POZICE LEAD A JEHO ODPOVEDNOSTI

Rozhodci Lead by mél byt obvykle pred Standardni vychozi pozice pro Leada je

hrou. Lead by se mél presunovat do mezi ¢arou vymezeného Uzemi a
nové pozice co nejrychleji, aby umoznil tribodovou carou. Lead by se mél
hre pfibliZit se k nému. pohybovat za koncovou ¢arou podle
Lead pracuje na koncové ¢afe s Ghlem pohybu mice a upravit si pozici s okrajem
45° smérem ke hie. Viychozi pozice by hry. Postaveni Leada by mélo byt mimo
neméla byt vic neZz 1 metr za koncovou hriste.
Carou, obvykle mimo vymezené tGzemi,
aby byl schopen vidét okraj kose.

021

Pracovni Uzemi Leada je mezi
tfibodovou ¢arou a okrajem
desky kose. Abyste zjistili, zda
mate spravnou pozici, ovérte,
Ze vidite predni ¢ast obroucky.

SCORER'STABLE

022

Na tomto obrdzku je mi¢ v
obdélniku 1. Pozice Lead by
méla byt takova, aby bylo
mozné vidét vsech 10 hrach
mezi nim a rozhod¢im Trail.
Hlavni odpovédnost spociva ve
sledovani hry mimo mic, véetné

nedovolenych clon.
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2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

023

Na tomto obrazku je mic v
obdélniku 2. Rozhodci Lead
sleduje hru mimo mic.
Udrzovanim otevieného Uhlu
45° v(ci hie bude Lead
schopen predvidat jakykoli
mozZny pohyb mice smérem
ke kosi.

SCORER'S TABLE

024

KdyzZ je mic v obdélniku 3,
rozhodci Lead primarné sleduje
hru mimo mic. Lead by mél vidy
védét, kde se mic nachazi, aby
mohl v pfipadé potieby pomoci
kolegovi pfi streleckém pokusu
za tfi body. Neni potreba se
pohybovat za tfibodovou ¢aru
smérem doleva.

| SCORERSTABLE

V ramci téchto ilustraci, které ukazuji mi¢ v
obdélnicich 1, 2 a 3, mezi stfedovou ¢arou a
prodlouzenou ¢arou trestného hodu, rozhodci
Lead ,uzavird hrace do prostoru” a ma primarni
odpovédnost za pokryti hry mimo mic.

025

Mi¢ se nachazi v obdélniku 4.
Rozhod¢i Lead ma primarni
odpovédnost za hru s micem
a mél by zaujmout pozici pod
Uhlem 45° ke hre. Lead
obvykle nebude muset jit za
tribodovy oblouk. V této
pozici bude Lead zodpovédny
za nejblizsi postranni ¢aru a

za signalizovani stfeleckého
pokusu za tfi body.
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

Kromé sledovani hry s micem ma Lead sekundarni
odpovédnost za jakékoli akce v oblasti hry pod kosem
na jeho strané hristé.

026

KdyZz se mi¢ pohybuje z
obdélniku 4 do vymezeného
uzemi (obdélnik 5), Lead
primarné sleduje hru s micem.
Jak jiz bylo zminéno, obdélnik 5
je odpovédnosti obou
rozhodcich. Lead by mél mit
otevreny uhel, sledovat
obrance pfri stfelbé a sledovat
hru jeden na jednoho.

L P

027

KdyZ se mi¢ nachazi v oblasti,
kde se obdélnik 5 setkava s
obdélnikem 6, ma rozhod¢i
Trail lepsi otevieny uhel na
hru, a proto tato odpovédnost
obvykle pfipada jemu. Mezitim
by se Lead mél prevazné
zaméfit na rozhodovani o
potencidlnich situacich hry pod
kosem, pfi clonach a pfi
doskakovani.

Je tfeba mit na paméti, Ze moderni hra zahrnuje
kontakty mezi hraci v oblasti pod kosem, a rozhod¢i
by méli zajistit, aby tyto kontakty nepterostly v
nadmérnou tvrdost, coZ by mohlo vést k tomu, Ze se
hra vymkne kontrole. KdyzZ je hraci, ktery se pokousi
zaujmout novou pozici na hfisti, nedovolené
zabranéno v jejim dosazeni, musi byt odpiskana
osobni chyba.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH
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2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

028

KdyzZ je mic v obdélniku 6,
rozhodci Trail je zodpovédny za
sledovani situaci s micem,
zatimco rozhodci Lead pokryva
situace mimo mic.

029

KdyzZ se hraje s micem ve
dvoubodové oblasti v dolIni ¢asti
obdélniku 6, rozhod¢i Lead se
muZe pfesunout na pravou
stranu za desku, aby tuto situaci
mohl spravné posoudit. Tento
pohyb by mél byt provadén
ostrou chlzi (ne béhem) a
neustalym sledovanim
vymezeného Uzemi. V takovych
situacich se Trail postavi
diagonalné vys, aby vidél dalsi
situace mimo mic. Po ukonceni
této herni situace se Lead vrati
do plvodni pozice a Trail se
také presune zpét blize k
postranni ¢are.

030

Mic je v obdélniku 6, bez hry
podkosovych hracd. Trail je
primarné zodpovédny za
pokryti situaci s micem (on—
ball). Pfi ndjezdu na kos,
zejména podél zakladni ¢ary,
sleduje Trail tuto herni situaci
az do konce. Lead by mél byt
pripraven asistovat, pokud to
bude nutné.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

031

KdyZ se mi¢ dostane do
dolniho postaveni (a), Lead se
premisti nékolika roky proti
sméru pohybu hrace do takové
pozice, aby si zajistil Sirsi zorny
Uhel pokryti pro pripadnou
dalsi herni situaci, mirné se
otoCi smérem ke kosi (b.).
Tento novy Uhel umoziuje
posuzovat obranu pfi najezdu
a zaroven byt pripraven na
pripadné zdvojeni.

POKRYTI HRISTE LEADEM

032

Oblasti pokryti

Obecné lze fict, Ze rozhodci
Lead je zodpovédny za pokryti
oblasti zndzornéné modrou
barvou. Sedé oznacena oblast
predstavuje oblast sdilené
odpovédnosti s Trailem.

Zakladni povinnosti Leada jsou sledovat:
1. Hru podkosovych hraca.

2. Hrupod kosem.

3. Osobni chyby daleko od Traila.

4. Najezdy do koSe na strané Leada.
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2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

Lead rozhodc¢i — praktické rady:

1. Na hristi by se mél presunovat do nové pozice co nejrychleji, aby umoznil hie
priblizit se k nému. Hledejte si nejlepsi mozné postaveni. Musite stale védét, kde je
mic, i kdyzZ jste primarné odpovédni za pokryti hry mimo mic.

2. Jste odpovédni za koncovou ¢aru a postranni ¢aru po vasi levé ruce. Budte
pfipraveni pomoci v situacich s hodinami hry a hodinami hodu na kos.

3. Budte pripraveni asistovat pfi pokusech hodu na kos za 3 body, zejména kdyz je
mic blizko obdélnikl 3 a 4 nebo zcela v obdélniku 4. VZdy navazte oc¢ni kontakt se
svym kolegou.

4, Vénujte zvlastni pozornost pti hie podkosovych hracd a clonéch.

5. Je-lito mozZné, zaujméte ,Sirokou” pozici na koncové ¢are (1-2 metry), abyste
ziskali nejlepsi zorny Ghel. Siroky zorny Uhel znamena lepsi prehled umozriujici
pfesné rozhodnuti. Abyste toho dosahli, mlzete pouZit ukroky k zachovani
otevieného Uhlu. Tento pohyb vam pomizZe vidét celou situaci.

6. Na konci hraciho obdobi nebo prodlouzZeni nesignalizujte platnost. Za to je
zodpovédny Trail.

7. Piskejte pouze ty kontakty, které maji pfimy vliv na hru (pokud to nejsou
nesportovni chyby).

8. Potiebuje-li vas kolega pomoc v situacich, kdy se mi¢ dostane do zamezi, budte
pripraveni ji okamZité poskytnout. Stanovte si béhem predzapasové porady
metodu komunikace pro takové situace. Pokud mi¢ opusti hraci plochu na pravé
strané z pohledu Leada, Lead se podiva na Trail rozhodciho, nasledné Trail zapiska
a ukaze smér hry (protokol OOB v ¢l. 2.8).

9. V pfipadé pressingu, kdy se vice hract nachazi na zadni poloviné utociciho
druZstva, musite pomoct kolegovi s pokrytim hry (plati princip ,,box—in“).

"Jdéte tam, kam je tieba jit, abyste vidéli, co je potfebné vidét."
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

2.10  PRESUN TRAIL ROZHODCIHO

Béhem presunu musi novy Trail
rozhodci vzdy sledovat hru (za hrou —
ne v linii, ani pfed hrou). Tento
pristup umoznuje Trail rozhod¢imu
snadno kontrolovat hodiny hry a
hodiny hodu na kos, analyzovat
nasledujici mozné herni situace.

To je moZné pouze pii pouZiti
nasledujicich principu:

a) Cekat za koncovou ¢arou, dokud mi¢
neni pfihran spoluhraci na hristi a
vhazujici hrac vkroci do hristé (novy
Trail by mél byt ve vzdalenosti
minimalné 3 metry od mice pred
vyhozenim)

b) Vzdy si udrZzovat vhodnou vzdalenost
2-3 kroky za hrou.

c) Byt posledni, kdo vstoupi do predni
poloviny hfisté, a mit Uhel 45° ke hre.

SCORER'S TABLE

033
Pfesun Traila
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2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

PRESUN LEAD ROZHODCIHO

Béhem presunu by mél novy Lead
dorazit na koncovou ¢aru co nejrychleji
a mél by byt na pozici pfipraveny
rozhodovat. Novy Lead by mél byt také
v dobré pozici k rozhodovani béhem
celého presunu ve sméru hry.

To je moZné pouze pfi pouZiti
nasledujicich principu:

a) Zlstarite s predchozi hrou pred novym
presunem — konkrétné vyckejte, dokud
mic nepadne do kose, nebo dokud
obrance neziska kontrolu pfi doskoku;

b) Otocenim s vyuzitim power-stepu
si zajistite, Ze se budete neustdle
divat do hristé (pokud je vse
provedeno spravné, rozhod¢i by
mél byt také schopen sledovat
hodiny hry);

c) Zacnéte presun v plné rychlosti,
kterou udrZujete, az do dobéhnuti za
koncovou ¢aru;

d) Sledujte hristé béhem celého
presunu (aktivné sledujte herni
situace s dGrazem na dovolenou hru
obrance);

e) Pfebéhnéte primo za koncovou ¢aru
a zaujméte pozici (udrzujte stejnou
vzdalenost od hry po celou dobu
presunu) — ,vnéjsi“ uhel;

f) Zastavte se za koncovou ¢arou na dva
kroky (prvni krok levou nohou a poté
dotoceni pravou nohou), budte
pfipraveni rozhodovat ve stacionarni
pozici s Uhlem 45° ke hre.

SCORER'S TABLE

034
Pfesun Leada.
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

2.12  PRESSING

Pressingové obrany mohou Pokud mame vice hrac¢d na obranné
rozhod¢im zpUsobit problémy. Tyto poloviné Gtociciho druZstva, musi byt
situace zahrnuji naruseni jejich Lead pfipraven pomoct svému
bézného pokryti hraci plochy a kolegovi pokryt hru a zGstat v blizkosti
vyZaduji velkou koncentraci a stredové cary.

spolupraci. Jakmile se mi¢ dostane do Gtoéné

poloviny, Lead rozhodci se presune do
své obvyklé pozice za koncovou ¢arou.

035

Pressing — Pokryti.

Pouze jeden minisouboj je na
obranné poloviné utociciho
druZstva, proto musi Lead
rozhodd¢i sledovat viechny
hrace na poloviné hristé, ktera
je mu blize.

Trail rozhod¢i musi byt 1-2
metry za hrou, peclivé sledovat
pripadné fauly a poruseni
pravidel tim, Ze se bude
zamérovat na dovolenou hru
obrance.

036

Na tomto obrazku jsou dvé dvojice
hracd v zadni poloviné Utociciho
druZstva. Aby Lead rozhod¢i pomohl
pokryt tuto situaci pressingu, mél by
zdrZet svUj presun a zajistit, aby
vsichni hraci byli mezi nim a Trailem.
Rozhodc¢i musi udélat vie pro to, aby
zajistili, Ze jakykoliv zisk mice (zména
drzeni) v dlsledku pressingu byl
vysledkem dovolené obrany.

SCORER'S TABLE
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ZDVOJOVANI HRACE S MICEM

037

V této situaci je Lead
zodpovédny za akci kolem hrace
s micem.

038

V této situaci je Trail
zodpovédny za akce kolem
hrace s mi¢em.

Trail rozhod¢i sleduje hru mimo mi¢ Lead, vyuZivajici principu ,box—in“,
(obrazek 037), ale je vidy pripraven sleduje hru mimo mic.

asistovat svému kolegovi pfi

jakémkoliv zdvojeni. Na obrazku 038 v

obdélniku 6 je Trail zodpovédny za

pokryti akce u mice a mél by upravit

svou pozici tak, aby si zachoval

otevreny Uhel a mohl posuzovat

dovolenou hru obrancd.
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

2.13  MIC V ZAMEZI A VHAZOVANI

Administrace vhazovani by méla byt
zautomatizovanym procesem. Pokud je
provadéno pokazdé spravnymi postupy,
rozhod¢i bude vzdy fyzicky i mentainé
pripraven pokryt rizné typy hernich
situaci, které mohou pfi vhazovani
nastat.

039

Na koncové ¢afe musi Lead zUstat
vlevo od vhazujiciho hrace a
nemél by prekrocit imaginarni
spojnici kosd. Dale Lead
administruje vhazovani na
proté;jsi care od stolku
rozhodcich (vyznaceno
modre). Trail administruje
vhazovani na zelené
vyznacenych mistech (smér
utoku je doleva).

SCORER'S TABLE

040

Lead pfihraje mic o podlahu,
pokud ma vhazovani
probéhnout na opacné strané
kose na koncové care.

SCORER'S TABLE

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH
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2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

214 HOD NA KOS

Obecné lze fici, Ze za pokryti strel

v zeleném Uzemi je zodpovédny Trail,
za modrou oblast je zodpovédny
Lead. KdyZ dojde ke strele za tfi body
v obdélniku 4, Lead ji signalizuje, poté
ji opétuje Trail a ukaze prislusné
signaly. Jak jiz bylo uvedeno drive,
pokud dojde ke strele v obdélniku 5
(vymezené tzemi), zodpovédni jsou
oba rozhodci

041

Pokud je pokus ve spodni ¢asti
obdélniku 3 (oznaceného
vysrafovanim), Trail signalizuje
stfelecky pokus obvyklymi
zpusoby. V ptipadé pochybnosti
Lead mUZe pomoci. Pokud je
hod na kos Uspésny, platny kos
signalizuje pouze Trail.

SCORER'S TABLE
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

ODDECHOVE CASY

Trail je obvykle rozhod¢im, ktery
signalizuje oddechovy cas.
Rozhodcovsky tym vzdy stoji na
opacné strané stolku (obrazek 042),
bud' nad stredovym kruhem, nebo
nad jednim z hornich palkruhd
vymezeného Uzemi.

KdyZ do konce oddechového ¢asu
zbyva 20 sekund, oba rozhodd¢i se
presunou k lavickam druzstev, aby byli
pripraveni upozornit druzstva k
navratu na hristé, jakmile zazni signal
pro uplynuti 50 vtefin.

SCORER'S TABLE

042
Postaveni rozhodcich béhem
oddechového casu

Protokol pro oddechovy cas v poslednich
2:00 minutach utkani

PtileZitost pro druZstvo k posunuti
vhazovani mice na predni poloviné:
KdyzZ ¢as na hodinach hry ukazuje 2:00
minuty a méné ve Ctvrté ¢tvrtiné nebo
v prodlouZeni, a druZstvo, které si
vyzadalo oddechovy ¢as, ma pravo ke
vhazovani na své obranné poloviné.
Béhem oddechového Casu mic zUstava
v rukou prvniho rozhod¢iho (to
signalizuje, Ze rozhodnuti o misté pro
vhazovani jesté nebylo ucinéno).

KdyZ do konce oddechového ¢asu zbyva
20 vtetin oba rozhodci se presunou k
lavickam druzstev. Prvni rozhod¢i
pfichazi k druzstvu, které ma pravo
drZeni mice.

Po zaznéni signalu, Ze uplynulo 50
vtefin, oba rozhod¢i vyzvou druzstva k
navratu na hristé.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH

Prvni rozhoddi se zeptd hlavniho trenéra,
zda bude vhazovani pokracovat na zadni
poloviné druzstva, nebo zda se presune
na predni polovinu. Pokud byl oddechovy
¢as udélen po kosi, hlavni trenér musi
také oznamit, na které strané hristé (u
stolu nebo na proté;jsi strané) bude
vhazovani provedeno. Prvni rozhodci
ukaze smérem (s verbalni podporou) na
misto pro vhazovani a presune se na toto
misto. Druhy rozhod¢i bude zodpovédny
za kontrolu spravného nastaveni hodin
hodu na kos (pokud je zafizenfi
pouzivano).
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2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

2.16  STRIDANI

Stfidani je vétSinou provadéno pod
kontrolou Traila. Stfidani by mélo byt
provedeno co nejrychleji, pricemz
aktivni rozhod¢i je zodpovédny za
zajisténi spravného poctu hracd na
hfisti pfed tim, nez hra znovu zapocne.

217 PRESTUPEKBVTERIN
A NEDOVOLENE ZAHRANI MiCE
DO ZADNi BASTI HRISTE

Trail je zodpovédny za sledovani hry v V pfipadé vhazovani v zadni poloviné
zadni poloviné a za rozhodnuti, zda druzstva, kdy zbyvd méné nez 8 vtefin
druzstvo, které ma mic pod kontrolou, na zahrani mice do predni poloviny,
zahralo mi¢ do své predni poloviny rozhod¢i oznami vhazujicimu, kolik
béhem osmi vtefin. vtetin zbyva do uplynuti intervalu
Trail rozhod¢i je zodpovédny za: 8 vtefin.

1. Kontrolu ¢innosti hodin hry a
hodin hodu na kos.

2. Spravnou kontrolu hodin hodu na
kos a signalizuje prestupek, pokud
mic¢ neni dovolené zahran do
predni poloviny, kdyZ na hodinach
hodu na ko3 sviti 15 vtefin. Trail
mUze také signalizovat vizualni
odpocet osmi vterin pomoci ruky,
pokud na konci hraciho obdobi
nesviti hodiny hodu na kos.
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

2.18

TESNE BRANENY HRAC

2.19

Rozhod¢i musi pozorné sledovat
dovolenou hru obrdnce a hledat
nedovolené zakroky. To vSak nesmi byt
na ukor spravné aktivni obrany pfi
tésném branéni hrace s micem. V
takovych pfipadech se doporucuje
rozhodcim signalizovat viditelny
odpocet vtefin pomoci ruky.

OVLIVNENI SMEROVANI
MICE KE KOSI A SRAZENI
MICE

Obecné je za tyto situace primarné
zodpovédny Trail. Ve zvlastnich
situacich, jako je rychly protiutok,
novy Lead kratce zastavi s dobrym
Uhlem pro posouzeni pfed koncovou
Carou, potom mUze v tomto pfipadé
rozhodnout i on.

043

Lead rozhod¢i mize kratce
zastavit pred koncovou carou,
aby mohl posoudit situaci z
dobrého uhlu ve stacionarni
pozici. Pokud neni zapiskano,
musi Lead rozhod¢i prejit do
vychozi pozice za koncovou
carou.

SCORER'S TABLE

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH

42



2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

2.20 REPORTOVANI CHYBY
A ROTACE ROZHODGICH

Efektivni komunikace s rozhod¢imi u
stolku je klicova pro udrZeni plynulého
pribéhu basketbalového utkani. Existuje
zjednoduseny protokol, ktery zajistuje
jasnou a ucinnou komunikaci mezi
rozhod¢imi a stolkem.

POZICE: LEAD ZAPiSKA CHYBU

044

V pripadé, Ze Lead zapiska
chybu, musi se presunout
smérem ke stfedovému kruhu,
aby mohl reportovat. Po
dokonceni reportovani se
presune do nové pozice Trail.

POZICE: TRAIL ZAPiSKA CHYBU

045

V této herni situaci se Trail
musi otocit smérem ke stolku
zapisovatelU, odreportuje a
nasledné se vrati zpét. Tento
ptipad neni ddvodem vymény
pozic rozhodcich.

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

POZICE: CHYBA DRUZSTVA MAJICIHO MiC POD KOTROLOU

046

Pokud Lead odpiska chybu
druzstva majiciho mic
kontrolou, nedochazi k vyméné
pozic mezi rozhod¢imi. Po
prizplsobeni postaveni (hraci
nebudou prekazet ve vyhledu
na zapisovatelsky stolek,
protoZe prechazi na opacnou
polovinu hristé), rozhod¢i
signalizuje chybu smérem ke
stolku, a nasledné se vrati zpét
do nejblizsiho mista, kde doslo k
chybé, a odtud bude provedeno
vhazovani. Zlstane na své
pavodni pozici a hra bude
pokracovat v novém sméru.

047

Pokud Trail odpiska chybu
druZstva majiciho mic pod
kontrolou, musi prejit do nové
pozice Lead s uplatnénim
"Boxing-in". V tomto pfipadé
novy Trail administruje
vhazovani a nasledné musi
prebéhnout na protéjsi stranu v
predni ¢asti hristé, jakmile to
hra umozni.

Pokud oba rozhodc¢i odpiskaji chybu
soucasné ve stejné situaci proti
stejnému hraci, musi navazat vizualni
kontakt a komunikovat, aby se ujistili,
Ze oba posoudili situaci stejné. Aby se
zabranilo zbyte¢né zméné pozic a
zdrZzovani hry, rozhoddi Trail reportuje
chybu ke stolku.
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2. Rozhodovani dvou rozhodcich (2P0)

2.21  TRESTNE HODY

Provadéni trestnych hodu je zajisténo

Leadem, ktery signalizuje pocet
provadénych trestnych hodu,
nasledné prihraje mi¢ o podlahu hraci
provadéjicimu trestné hody.

POZICE

048

Béhem trestnych hodd musi
Trail a Lead zaujmout nasledné
postaveni v predni ¢asti hfisté.
Pozice Trail rozhod¢iho béhem
provadéni trestného hodu je na
prodlouzené c¢are horni ¢asti
palkruhu vymezeného Gzemi,

pobliz postranni cary.

049

Pfi kazdém trestném hodu
musi Trail sledovat strelce,
aby nepteslapl ¢aru
trestného hodu.

Trail signalizuje pocet trestnych hod Trail je zodpovédny za kontrolu
pomoci oficidlnich signald. Jakmile je spusténi hodin po neuspésném

mic v rukou hrace, provadéjiciho trestném hodu, ale neni nutné, aby k
trestné hody, musi Trail spustit ruce tomu daval signal.

podél téla.
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2. Rozhodovani dvou rozhod¢ich (2P0)

050

Pokud se nejednd o posledni
trestny hod, Lead se po
administraci trestného hodu
postavi vlevo od doskakujicich
hraca.

SCORER'STABLE.

051

Béhem posledniho trestného hodu
musi Trail vénovat pozornost strelci,
hrac¢lm v Gzemi za tfibodovou
Carou protinajici se prodlouzenou
Carou trestného hodu, a zéroven
také doskakujicim hra¢dm na pravé
strané strelce.

Lead rozhodci musi sledovat
doskakujici hrace na levé strané
hrace provadéjiciho trestny hod.

Pokud dojde k poruseni pravidel béhem
posledniho nebo jediného trestného
hodu, rozhod¢i musi zapiskat okamzité
po vystieleni mice hra¢em provadéjicim
trestny hod a signalizovat prestupek
(neni potieba ¢ekat, zda mi¢ propadne
kosem nebo ne). Pokud mi¢ propadne
kosem, zapiskani je zanedbdano a hra
pokracuje vhazovanim bez asistence
rozhodciho.
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3. Signdly rozhodcich

3.1 SIGNALY ROZHODCICH

SIGNALY HODIN HRY ZASTAVENI CASU

Signal: Otevrena dlan

052

ZASTAVEN] CASU
PRO CHYBU

Signal:
Seviena
pést

053

SPUSTEN{ HODIN HRY

Signal: Seknuti
dlani

054

MECHANIKA DVOU ROZHODCICH
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3. Signdly rozhodcich

DOSAZENI BODU

1BOD

Signal: Jeden prst,
sklopeni zapésti

055-

2 BODY

Signal: Dva prsty,
sklopeni zapésti

056-

3BODY

Signal: Tri prsty vztyceny,
Jedna ruka: Pokus

Obé ruce:

Uspésny

pokus

057

=
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3. Signdly rozhodcich

STRIDANI A STRIDANI
ODDECHOVY CAS
Signal: Zkfizeni
predlokti

Tomu piedchazi signal:

058

VSTUP DO HRY
Signal: Oteviend

dlan, mavnuti
smérem k télu

059

UDELENI
ODDECHOVEHO
CASU

Signal: Vytvorit T
pomoci

ukazovacku

Tomu predchazi signal:

060
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3. Signdly rozhodcich

Televizni oddechovy
¢as

Signal: roztazené
ruce se sevienymi
péstmi

Tomu predchazi signal:

s

INFORMATIVNI

ZRUSEN{ BODU
NEBO HRY

Signal: Rozpazeni
pred télem
na urovni hrudniku

062

NAZORNE POCITANI

Signal:
Naznacenf
poditani
pohybem dlané

063 -
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3. Signdly rozhodcich

KOMUNIKACE

Signal: Palec nahoru

NASTAVEN(
HODIN

HODU NA

KOS

Signal: Krouzeni
rukou se
zvednutym
ukazovdackem

SMER HRY A/NEBO
MiC v ZAMEZ]

Signal: Ukazat
smér hry
rovnobézné

s postranni ¢arou
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3. Signdly rozhodcich

DRZENY MIC /
SITUACE ROZSKOKU

Signal: palce
nahoru, nasledné
ukazat smeér hry
podle Sipky
alternativniho
drzeni

067 -

PRESTUPKY KROKY
Signal: Krouzeni péstmi
Tomu predchdzi signal:

g,

068-

NEDOVOLENY DRIBLINK:
DVOJITY DRIBLINK

Signal: Stfidavy
pohyb dlanémi

Tomu predchazi signal:

2

— [
1 ,‘,E

0694
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3. Signdly rozhodcich

NEDOVOLENY
DRIBLINK:
PRENASENY MiC
Signal: Polovicni

rotace dlané

Tomu piedchazi signal:

J =

I

4

J—u

070

3 VTERINY

Signal: Mavnuti
rukou, ukazat tfi

prsty

Tomu predchdzi signal:

5 VTERIN

Signal: Ukdazat
pét prstl

Tomu predchazi signal:

on
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3. Signdly rozhodcich

8 VTERIN

Signal: Ukdzat osm
prsth

Tomu predchdzi signal:

[
A

073 -
24 VTERIN
Signal: Prsty se
dotykaji ramene
Tomu predchdzi signal:
074 -

MiC ZAHRANY
DO ZADNi CASTI
HRISTE

Signal: Mavani ruky
pred télem

Tomu predchazi signal:

075 -
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3. Signdly rozhodcich

UMYSLNE
KOPNUTI NEBO
BLOKOVANI
MiCE NOHOU

Signal: Ukazat na
nohu

Tomu predchazi signal:

076 -

OVLIVNENI
SMEROVANI
MiICE/ SRAZENI(

Signal: Toceni
ukazovakem

v kruhu nad druhou
rukou

Tomu predchazi signal:

g,

077 -

U Cisla00a0

Ox¢
b N
)<

SLA HR

Signal: Obé ruce
ukazuji 0

Prava ruka
ukazuje 0

078 -
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3. Signdly rozhodcich

Cisla1-5

Signal: Prava ruka ukazuje
1-5prstd

079 -

Cisla6-10

Signal: Prava ruka
ukazuje 5, leva ruka
ukazuje 1-5 prstd

080 -

Cisla11-15

Signal: Prava ruka
ukazuje sevienou
pést, leva ruka
ukazuje 1 -5 prstd

o8l -

e e ko= el e & e
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3. Signdly rozhodcich

Cislo 16

Signal: Nejdfive
dlani k sobé
znazornit 1 pro
Cislovku 10, poté
dlanémi od sebe
ukazat cislo 6

Cislo 24

Signal: Nejdrive
dlani k sobé
zndzornit 2 pro
Cislovku 20, poté
dlani od sebe
ukdzat cislo 4

Cislo 44

Signal: Nejdfive
dlani k sobé
znazornit 4 pro
Cislovku 40, poté
dlani od sebe
ukazat cislo 4
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3. Signdly rozhodcich

Cislo 62

Signal: Nejdrive
dlanémi k sobé
znazornit 6 pro
Cislovku 60, poté
dlani od sebe
ukazat cislo 2

085 -

Cislo 78

Signal: Nejdfive
dlanémi k sobé
znazornit 7 pro
Cislovku 70, poté
dlanémi od sebe
ukdzat cislo 8

086 -

Cislo 99

Signal: Nejdfive
dlanémi k sobé
znazornit 9 pro
Cislovku 90, poté
dlanémi od sebe
ukdzat ¢islo 9

087 -
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3. Signdly rozhodcich

TYPY OSOBNICH CHYB

DRZENI

Signal: Uchopit zapésti
ze shora

Tomu predchazi signal:

[
Y

088-

BLOKOVANI
(OBRANA)
NEDOVOLENE
CLONENT (UTOK)

Signal: Obé ruce na

bocich
Tomu predchazi signal:

@

089 -

STRKAN{ NEBO
PRORAZEN{ BEZ
MICE

Signal: Naznadit strkani
Tomu predchazi signal:

[
9

090 -
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3. Signdly rozhodcich

NEDOVOLENA HRA
RUKOU

Signal: Chyceni
oteviené dlané a

naznaceni pohybu
od téla

Tomu predchazi signal:

| 4
v

o9l -

NEDOVOLENE
POUZITI RUKOU

Signal: Uder na zapésti

Tomu predchazi signal:

092 -

PRORAZENI S
MICEM

Signal: Pohyb
sevienou pésti do

otevrené dlané

Tomu predchazi signal:
»

093 -
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3. Signdly rozhodcich

NEDOVOLENY
KONTAKT NA
RUKU

Signal: Uder dlani
do predlokti
druhé ruky

Tomu predchazi signal:

[
‘«,%
|
4 \

HAKOVAN{

Signal: Pohyb rukou
smérem dozadu

Tomu predchazi signal:

&
{

PORUSENI VALCE

Signal: Pohyb
obéma rukama
vertikalné dolti a
nahoru

Tomu predchazi signal:

¥
Y
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3. Signdly rozhodcich

NADMERNE
POUZITI LOKTU

Signal: Pohyb
loktem dozadu

Tomu predchazi signal:

097 -

UDER DO HLAVY

Signal: Naznaceni
kontaktu na hlavu

Tomu predchazi signal:

098 -

CHYBA
DRUZSTVA
MAJiCiHO  MiIC
POD KOTROLOU

Signal: Seviena pést
smérem ke koSi
utociciho druzstva

Tomu predchazi signal:

099 -
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3. Signdly rozhodcich

STRELECKY FAUL

Signal: Ruka se
sevienou pésti,
nasleduje urceni
poctu trestnych
hodt

NESTRELECKY FAUL

Signal: Ruka se
sevienou pésti,
nasleduje ukazani
na podlahu

PRIHRAVKA
PO FAULU

Signal: Pohyb
obéma rukama

s otevienymi
dlanémi do strany

Tomu predchazi signal:

>
7
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3. Signdly rozhodcich

ZVLASTNI CHYBY OBOUSTRANNA CHYBA
Signal: Mavani
nad hlavou

sevienymi péstmi

Tomu predchazi signal:

0103 -

TECHNICKA CHYBA
Signal: Dlanémi
utvorit T pred

télem

Tomu predchazi signal:

0104 -

NESPORTOVNI
CHYBA

Signal: Uchopit zapésti
nad hlavou

Tomu predchazi signal:

0105 -
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3. Signdly rozhodcich

DISKVALIFIKUJICI
CHYBA

Signal: Zvednuté

ruce se sevienymi
péstmi

0106 -

PREDSTIRAN{ FAULU

Signal: Zvedani predlokti

0107 -

NEDOVOLENE
PREKROCENI
HRANICNI CARY PRI
VHAZOVANI

Signal: Mavnuti
rukou soubézné
s hranicni ¢arou
(v poslednich
dvou minutach
Ctvrté Ctvrtiny a
kazdého
prodlouzenti)

0108 -
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3. Signdly rozhodcich

INSTANT REPLAY SYSTEM

POUZITI IRS

Signal: Toceni rukou
s ukazovakem
horizontalné

0109 -

TRENERSKA VYZVA

Signal: Naznacit
obdélnik

Ol10 -

PROVEDENI TRESTU ZA
CHYBU — SIGNALIZACE
KE STOLKU
ZAPISOVATELE

PO CHYBE BEZ
TRESTNYCH
HoDU

Signal: Ukazat
smér hry
rovnobézné

s postranni ¢arou

Ol -
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3. Signdly rozhodcich

PO CHYBE
DRUZSTVA
MAJiCiHO miC POD
KONTROLOU

Signal: Sevrena
pést ve sméru hry,
rovnobézné

s postranni Carou

1 TRESTNY HOD

Signal:
Zvednout 1 prst

2 TRESTNE HODY

Signal:
Zvednout 2 prsty
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3. Signdly rozhodcich

3 TRESTNE HODY

Signal:
Zvednout 3 prsty
Oll5-
PROVADENI TRESTNYCH 1 TRESTNY HOD
HODU - o
AKTIVNI ROZHODCI 33’;13“2“‘
(LEAD)

Olle-

2 TRESTNE HODY

Signal: 2 prsty vodorovné

oll7-
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3. Signdly rozhodcich

3 TRESTNE HODY

Signal: 3 prsty vodorovné

Ol18 -

PROVADENI TRESTNYCH
HODU -

NEAKTIVNi ROZHODCi
(TRAILV 2PO &
CENTRYV 3PO)

1 TRESTNY HOD

Signal: Zvednuty
ukazovacek

oll9-

2 TRESTNE HODY

Signal: Zvednuté
dlané na obou
rukou

0120-
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3. Signdly rozhodcich

3 TRESTNE HODY

Signal: 3
zvednuté prsty
na obou rukou

oll -
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